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Den grundlaeggende start pa Photofiltre

Farst skal der selvfalgelig hentes et billede suin vi kan arbejde pa
| PhotoFiltre kan det gares pa flere mader.

1. Man kan hente et enkelt billede ind fra en mappehandle det og gemme det i
mappen igen.

2. Man kan hente Thumbnails af alle billeder i eppe ind pa listeform og veelge fra
listen hvilket billed man vil arbejde med. Efteamdlingen kan man gemme det
I samme mappe eller i en anden mappe.

3.  Man kan pa forhand have bestemt, hvilken magpakhl bruges og derefter
hente billeder fra denne mappe pa listeform.

Vi vil prgve alle tre metoder og derefter beslultte/ken der er nemmest.

Her er hovedmenuen i PhotoFiltre. Vi kommer eftaden til at bruge de fleste, men lige
nu ngjes vi med 2 menupunkter.

! PhotoFiltre Studio

Fil  Rediger Billede Lag Markering Justere Filter Vis Varkte) Vindue 7

B2 UERIDER BB T | Be#Biew (QQHHET
PCPBUR[CGLL|LL AR RRE| 00| 02|20H|0B8d4B

Metode nummer 1

| menuen fil kan man veelge et enkelt billede frareappe :

Seqi: | | Foto V 3 F = E Prae-visning

e | E 2_grader_varmt_vand.jpg E HOEIT. PG E sandflodhes
___J E bare_det_wvar_min.jpg @ hov_jeg_blev_vaad.jpg E SE_MIG. PG
Recert E det_er_haardt_at_ha_boern.jpg @ hun_er_da_fjollet.jpg E se_mine_tag
i E2|dobbelthop.jpa Pl HVALHOP. 1PG ¥ SHOPPING. ]
@ E dovenkrop.jpg E hwvem_skal_hun_ringe_til.jpa E ska_vi_ikke_
,. E DRIVER.JPG @ Image 1.jpg E sommerfugle
Skivebord E enkelthop.jpg é] ivThumbs.db E storsolsikke:
.\ E EverReady.jpa Ejeg_kan_ﬂyve.jpg Thumbs.db |

i = . o Fnenszkaher

Fil | Aben det bringer os til stifinder, hvor vi finder frerihdlen mappe og det billede
der skal abnes.

Her er vi havnet i mappen Foto og har markeren filebbelthop.

Vi kan se et miniature-billede (Thumbnail ) af filenden vi henter den ind.

Hvis vi er tilfreds dobbeltklikker vi pa den,og faele billedet pa skeermen.
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Metode nummer 2 og 3

De to metoder minder om hinanden.

Veerktgj | Vis Thumbnail - nar vi klikker her abnes en ramme nederst pa skeerme
Her kan vi fa vist thumbnails af alle de billedeey ligger i en mappe.
Man skal farst veelge mappen

Her er to muligheder.

Man kan veelgéngiv en mappe,

Sé skal man selv gennem stifinder finde
den mappe, der skal bruges. Nar map-
pen er valgt vises alle billederne i map-
pen i rammen. Sa skal man blot dobbelt-
klikke pa det billede, man gnsker.

Angiv en mappe...

Bbn mappen
COpdatere

Mappen med markeringsfigurer

v Sortere Mappen med masker
R med wmire Man kan vaelgébn mappen,

| e Det forudszettter at man p& forhand har
valgt hvilken mappe, der skal bruges.
Alle billeder i denne mappe vises straks.

| den PhotoFiltre I arbejder med her er der padochvalgt en mappe i
Erik G, den hedder Foto og hvis man veelger dernuleghed vises alle billederne fra

denne mappe straks.
| G| s

2_grader_var..  bare_det war.. det_er_haard... dobbelthop dovenkiopjpg  DRIVER.JPG enkelthop.py  EwerReadyjpg  fantastisk_p..
£ |

Her er nogle af billederne i mappen. Laeg maerkdetil vandrettelevator i bunden,
den viser, at der er flere billeder i reekken.
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Sadan veelger du din abningsmappe.

Hvis man bruger billeder fra den samme mappe mgagge, er det lettest at
veelge en mappe som standard.

Det ggr man sadan : | menupunhitetrktaj veelgesPreeference

A — Det giver denne dialogboks :
Vis EI Vindue ? :
F Vi Thumbnai Ctrl4E priefersits El

Automatisere [ Batch...
4 | Mapper vy

TeT

Gem mappen : /
Praeference... C:\Fotoarbejde CEE
s+ L&s mappelr]
i VR []5amme mappe til 3bn og gem
I Ok l [ Lrullere ]

| Abn mappen vaelges den mappe, der it=
deholder de billeder men vil arbejde med ( stanuagmpen )
Og i Gem mappen veelges den mappe, man vil gemmaddaihe i, nar de er redigeret.

Det er en god ide at veelge en anden mappe tilmbgei, s& undgar man at komme til at
overskrive et af de originale billeder. Lav f.eks mappe, der heddfatoarbejde

Opgave : Abningsmappen pa din PC’er her pa datastuallerede valgt, det er :
Dokumenter | Instruktarer | Erik G | Foto
Den skal du ikke aendre, men prgv om du kan fincended stifinder.

Gemmemappen

Sa skal du oprette en mappe til at gemme dinedeitie
Du kan jo kalde den fotoarbejde. Den skal opretti#s egen mappe, som jo er
Dokumenter | Instrukterer | Erik G | <dit navnynar du har fundet din egen mappe

hgjreklikker du

= . .
Mapper — . inde i den og veel-
(i Srkriveburd /J ¥ mapRs ger Ny | mappe,
= [ Dokumenter sa oprettes der en
I AdobeStockPhotos mappe, med
iZ) Bileder navnet 'Ny map-
2 Fire pe’ den skal du sa
= ) INSTRUKTERER bare omdgbe
= £ ERIKG i ’
O s f.eks. til Fotoar-

bejde.
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Brug af standardmappen

Vi vil nu prgve at anvende den standardmappegeithar lavet.
Vi skal tilbage til abningen af billeder :

Angiv en mappe... | stedet for at veelge
> Angiv en mappe veelger vi

g | b | nu Abn mappen.

Opdatere Gem mappen o . 4. .
Derved gar vi direkte til den
Mappen med markeringsfigurer standardmappe, vi har opret-
- Mappen med masker tet og billederne fra den bli-
I Mappen med mgnstre ver vist som Thumbnails
b Inkludér under-mapper . .
( miniature-billeder )
Bruger filter...
Opgave :

Prgv at hente 3-4 billeder ind i Photofiltre, ftarelardmappen. Med kommandoen

Abn mappen, nér billederne er kommet ind skal diverat gemme dem i den mappe, der
er valgt ti'gemmemappe’- f.eks. Fotoarbejde.

Du kan kun bruge kommandoen Gem som.. , men tijapbh bliver gemmemappen auto-
matisk abnet og du skal bare veelge Gem.

Nar du har gemt nogle billeder, sa ga igennemmsii for at finde digemmemappeog
undersgg om billederne nu ogsa er der.

EEX
o

Filer Rediger Vis Foretrukne Funktioner Hijeelp

@'ﬁlbaga > Lﬁ: /.._\" Spg '

Adresse |L':') C:\Fotoarbejde v &
Mapper

[{:‘ Mapper

£ donecd ~
I3 Cloneny
153 codec
£ codec2
I codex
£ convert bare_det_var_min.jpg dobbelthop.jpg EverReady.jpg EverReady. tif Thumbs.db
@ ConverterCutput
153 cucusoft
1) digital
a Divx
IC3) Documents and Settings
&2 filtest
22 Foto
£ Foto1
=
3 FPC
15 Games

Prgv om du kan finde ud af, hvor meget billededéyli KB (KiloByte) i den originale
version og hvor meget det fyldeggmmemappen.

Hvorfor mon der er sé stor forskel ?2??
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Filer og filformater

En fil er blot en samling data, der er gemt padisken, sa de kan findes igen.

Her er en grov opdeling af filer efter deres type:

1. Program-filer
2. Data-filer

3. Billed-filer

Filer navngives med et fornavn og et efternavnitaidiounktum : XxXXXXX.XXX .

Fornavnet kan veelges frit medens efternavnet (@gtensom regel dannes ud fra det
program, der opretter filen.

Eks. : Vejledning.txt - efternavnet txt forteell@rhat der er tale om en tekstfil.

Programfiler
er filer der kan starte et program. Deres extengdternavn ) er .EXE eller .COM

Datafiler

er filer, der gemmer de data, du har lagt ind pdegram, du arbejder med.

Der er mange navne for datafiler, fordi hvert einrglgram tildeler sine datafiler sit eget
specielle efternavn. F.eks. : . TXT, WPS, WKS, BYIDOC, PSP ...

Ud fra efternavnet kan man som regel se, hvillagnam, der har oprettet filen.

Billedfiler (grafikfiler)
er lidt mere komplicerede. De dannes af billedbéliagsprogrammer eller grafikprogrammer
eller hentes pa internet.

De kan opdeles i 2 hovedgrupper  Bitmap-filer

Vector-filer

Bitmap : JPG, .BMP, .GIF, .TIF egner sig til fotografier

Vector: .CGM, .WMF, .DRW, .WPG (et gammelt format) egner sig til tegninger
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Billedfiler - grafik-filer

Ved arbejde med billeder er det vigtigt at kerdtdilide almindeligste filformater. Filfor-

matet er i mange tilfaelde afggrende for et godltats

Der findes et hav af filformater, men vi behgvédiiges kun at kende til de vigtigste, og det eoeerkommelig
opgave.

Helt overordnet kan de grafiske filformater detedyper :
Vektor grafik
Bitmap-grafik

Vektorgrafikken er baseret pa matematiske modeller, der ger mtdilommer til at fylde gan-
ske lidt.

Den er primzert egnet til simple tegninger, clipgrskemaagtige billeder. Derimod er den dar-
ligt egnet til billeder (fotografier). Vi vil ikkkomme nzermere ind pa vektorgrafik pa dette sted,
blot konstatere at den finde og anvendes.

Bitmap-grafikken er saerdeles velegnet il billeder.

Det haenger sammen med den made billeder danb@sip@a en skaerm og i et digitalt fotografiapparat.
Béade pa skaermen og i kameraet opbygges billegletadsse sma prikker, der ligger sa taet pa hinaiden
de opfattes som et billede af vores gjne. Teknikkelen samme, som den aviserne bruger il billeder

De enkelte prikker kaldes PIXELS, og deres steragsndbyrdes afstand bestemmer hvor klart ogtskar
billedet opfattes af os.

Pa en almindelig skeerm har man tit 1024 prikkelepéene led og 768 pa den anden.

Det vil sige, at skeermbilledet bestar af 78643&eri- Pixels.

Hver pixel er dannet af 3 farver R@D - GR@N - BliAgn taler om RGB grafik.

Blandingen af de tre farver bestemmer den farikgmihar i vores opfattelse.

Nar sédan et billede skal gemmes i en fil kan mastlle sig, at hele billedets indhold af prikkegldes over i et
omrade af harddisken (en billedfil), hvor de liggar sddan raekkefalge, at man igen kan hentegigare dem il
et billede pa skaermen.

En sadan fil vil i sagens natur komme til at fyloleget pa harddisken - filen bliver stor, nogle gangre end |
MB.

De vigtigste bitmapfiler, vi vil arbejde med er Fitfmatet og JPEG-formatet.
TIFF = Tagged Image File Format - denne typeféléefteravnet — . TIF
JPEG = Joint Photographic Experts Group - denedilgpfar efternavnet —. JPG

Kompression
Den veesentligste forskel pa de to formater liggerés evne til at komprimere data uden for
stort tab af information.

TIFF kan komprimeres med den sakaldte LZW algerifdet giver ikke nogen stor kom-
primering ( filen fylder altsa stadig meget), mégengaeld mistes der ikke information.

JPEG kan komprimeres meget kraftigt, men til gedgasistes der information.
Yderlige sker der en komprimering hver gang filemges, derfor kan datatabet blive tem-
melig stort.
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BIT

sammentraekning af det engelske binary digit; bitedetiinaert ciffer.
Den mindste mulige informationsenhed, der kun keage to veerdier, fx O eller |, sand eller

falsk, ja eller nej, plus eller minus. Otte bitsmsaenfattes til byte. Bit forkortes med "b", mens
byte forkortes med "B".

kb (kilobit) tusinde bit (1 .024 bit)
Mb (megabit) million bit (1,048.576 bit)
Gb (gigabit) milliard bit (1.073.741.824 bit). -

Den amerikanske matematiker og forsker Claude EM&@nnon (1917-2001) var den farste
der beskrev begrebet 'bit', for at beskrive demstinformationsenhed i et databehandlingssy-
stem. Han betegnes som informationsteoriens grggeleadet han kombinerede matematiske

teorier med ingenigrvidenskabelige principper @pskgrundlaget for den digitale computer,
kryptering og kunstig intelligens.

Hans videnskabelige afhandlinger, fx 'A Symboli@#sis of Relay and Switching Circdits

geelder stadig som grundpiller for den moderne ctengdenskab og databehandling. Han var

den farste, der opdagede at binserkodens nullgtatigrandeholder fundamentet for enhver
form for elektronisk kommunikation.

BYTE

Byte = oktet;
den mindstadressérbareinformationsenhed, der anvendes i en computer.
En byte bestar af 8 bits

og kan indeholde tal i omradet mellem 0 og 255 ARCI|-karakterer.
Byte forkortes med "B", mens bit forkortes med "b".

B(Byte) =256 ( 0 - 255 )

KB (KiloByte)= 1.024

MB ( MegaByte ) = 1.048.576

GB ( GigaByte )=1.073.741.824
TB (TerraByte )= 1.099.511.627.776
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Digital grafik

Skal man meget kort beskrive en computerskaermdiingmade, sa bestar den
af en lyskilde (elektronkanon/katodestralerar) ngreasse prikker (pixels) pa
skeaermen. | computeren sker der en organiseringsé gixels, sa de er placeret

i et x-y-koordinatsystem ligesom skakbraet. P& den made kan hver pixels positi-

on angives som &bordinatseet. Det farvesystem, som man anvendelekaet
additive farvesystem - additiv fordi de resultereffidrver fremkommer ved en
blanding af tre farver: rad, gren og bla. Systekaddes ogsa foRGBsystemet.

Tung grafik

Hvis du har prgvet at arbejde med mangefarvetlgmfien computer, ved du, at
det gar meget langsomt - med mindre computeremieget RAM (hukommelse),
specielt den type der kaldes Video Ram eller VRARNtI€o Random Access Me-
mory). Grunden til, at det gar s langsomt, ecoaputeren er ngdsaget til at
afsaette noget hukommelse til at styre farven af bukelt pixel pa skeermen.

Computerskeermens farvedybde

Hvis computeren kun afseetter | bit hukommelse (VRAJdr pixel, karsystemet
kun vise to farvetilstande per pixel - f.eks. sagthvidt - og manaler om | bit
farvedybde.

Dette kreever lidt forklaring: | bit er den mindstataenhed eller hukommelses-
enhed, og den kan antage to veerdier, O elleret biheere talsystem, som com-
puteren anvender. Du kan sammenligne en bit mégs&ontakt, som kan have
to positioner/veerdier: teendt (1) eller slukk@}.

Hvis du bruger 2 bits, kan hver bit have 2 veerdigrsammen kan deave 2 x 2
= 4 veerdier ( [00],[01],[10],[11] ) eller i dettdfselde 4farver. For et 8 bit (=
en byte) system kan hver pixel antage 256 (=2x2 xX22x2 x2 X2 X 2)
farver og man taler om en 8 bit farvedybde. 24 ks repraesentere 16 millio-
ner farve r/f arvet il stande, og 32 bits ovarilliard farvetilstande.

Hvad er skeermoplgsning?

Skeaermoplgsning er defineret som det antal pixelsqgeme, som en skaerm kan
vise. De fleste skaerme har en oplgsning pa 72il(8f)tpixels per tomme (ppi =
pixels per inch). Her skal du bemaerke, at derleramantal pixels per lineser
tomme og altsa ikke per kvadrattomme. Nar du frélmsgrafik til Internettet,
skal du derfor fremstille det i en oplagsning papp2for at fa den optimale
kvalitet til visning pa en computerskaerivis det derimod er meningen, at din
grafik skal printes ud, kan du med fordel anvendéejere billedoplgsning (op til
150 ppi).

Skeermstgrrelse

Nar du laver web-design, er du ngadt til at tilpadiselesign til en bestemt
skaermstarrelse. Hvis dit design ses pa en mindegrakend det atesignet til,

vil surferen veere ngdsaget til at scrolle for abhske sidenOfte sidder man som
designer og arbejder pa en 21"-skeerm, men marhsisike pa, at de flest surfere
i dag kun har en 17"-skaerm, som har et skeermfop@&00 x 600 pixels. Skae-
rer man arealet af til browseren m.m. far du etgieseal pa 760 x 420 pixels til
radighed.
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Billedstgrrelse

Nar du angiver et billedes stgrrelse, gar du gétels: antal pixels i bredden
x antal pixels i hgjden. Et billede, der er 200gbéxbredt og 400 pixels hgit,
omtales derfor som et 400 x 200 billede.

Hvilke billedtyper findes der, nar man taler om digtal
grafik?

Man opererer med to typer: a) bitmap-billeder ogdRtorbaseredbille-
der.

Bitmap-billeder

Den mest almindelige billedtype er bitmap-billederor billedinformationerne
indeholder en ngjagtig beskrivelse af hver enkigktlp position og farve.

Jo starre billedet er, og jo starre farvedybdeadetilledet, des flere billedinfor-
mationer kraeves der, for at computeren kan skdlezléi. En af fordelene ved
bitmap-billeder er, at de er gode til at gengivBataoner i farven. En ulempe er,
at bitmap-billeder er afhaengige af billedoplgsnmgia ethvert bitmap-billede
indeholder et fastlagt antal pixels. Det betydedwafar et billede, der ser takket
ud i kanterne, hvis du forstgrrer det.

Vektorbilleder

| vektorbaserede billeder bestar billedet af limigrkurver, som udtrykkes mate-
matisk ved hjeelp af sakaldte vektorer. Det betydecomputeren ikke behgver at
fa sd mange billedinformationer tilfgrt for at knskabe billedet, da den selv kan
beregne de fleste informationer. Vektorbaserededsl fylder derfor langt min-
dre end bitmap-billeder. Det er ogsa den fordelwadorbaserede billeder, at du
kan forstagrre dem, uden at billedkvaliteten foresgDerimod er vektorbaserede
billeder ikke velegnede til at gengive fotografistkbeder med mange nuancer.
Derfor bgr du kun anvende denne billedtype til pkafgreensede former med
feerre farver eller gratoner - f.eks. typografi egrtinger.

Hvad forstar man ved komprimering?

Som naevnt kreeves der meget store maengder billediafmner for at definere
bitmap-grafik. Dette resulterer i store filer oglang downloadtid. Det har der-
for veeret ngdvendigt at udvikle forskellige metotilekomprimering af grafikfi-
lerne, sa de fylder sa lidt som muligt.

Filformater

Der findes forskellige filformater eller filtypespm ggr brug af forskellige
komprimeringsmetoder. Det er vigtigt at leegge matitkat filformater ikke er
det samme som billedtyper. Inden for bitmap-billegleder f.eks. forskellige
filformater. De to mest almindelige filformater iagrafik er gif og jpeg, og
det nyeste filformat er png. | Windows identificefdtyperne ved at tilfgje et
punktum + et "efternavn" bestaende af 3 (ellebdystaver - f.eks. "billedgif
eller "billede jpeg". P4 Mac-computebeuges fil-efternavne ikke til at angive
filformater. | stedet indseettes der i selve billkdf en fil, som beskriver filfor-
matet samt det program, som dannet filen. Men da browsere og servere an-
vender disse efternavne til at leese filen, skalltld tilfgjes - uanset om man an-
vender PC eller Mac.
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Hvad er GIF FILER

Gif-filer er nok det mest almindelige filformat til grafik pa Internettet, og det navngives med
endelsen ".gi f, som er en forkortelse for Graphics Interchange Format. Jo feerre farver der er
i billedet, des mere effektiv er gif-komprimeringsmetoden. Det betyder bl.a., at gifer er spe-
cielt velegnede til grafik med store ensfarvede flader. En begraensning ved gif er, at de kun
kan handtere 256 farver. | gif-formatet (i version 89a), kan man definere en enkelt farve til at
veere transparent dvs. gennemsigtig. Transparens anvendes specielt, ndr man gnsker, at bag-
grundsleerredet skal veere gennemsigtigt.

Hvad er jpeg-formatet?

Den anden komprimeringsmetode resulterer i jpeg-filer, som navngives
med filendelsen "Jpg" eller ".jpeg", som er en forkortelse for Joint Pho-
tographic Experts Group, jpeg-formatet er velegnet til grafik med mange
nuanceforskelle, som fotografier, men der er problemer med at gengive
omrader med hgj kontrast. Formatet kan handtere millioner af farver, men
ikke transparens.

Hvad er png-formatet?

Portable Network Graphic er det nyeste bitmap-filformat, som er specielt
udviklet til brug pa Internettet. Selvom png forener de bedste egenskaber
fra jpeg og gif, kan det ikke anbefales, at du anvender det pa nuvaerende
tidspunkt, da det endnu ikke er fuldt understgttet af de geengse browsere.
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Redigering af billeder

PhotoFiltre indeholder en lang reekke veerktgjeetligering af billederne.

Nogle af veerktgjerne kan bruges til forbedringiiéterne, andre kan

bruges til beskaering / s&endring; og atter andrebkages til at manipulere billederne.

Vi ser pa nogle af dem fra en ende af.

Forbedring.
Lys, kontrast og skarphed.

[|n’§i| Rediger Eillede Markering Justere Filter Vis Veerktgi Vindue 7
Oz &2 90 DEHR BET & &E
!u's*\ﬁ’. Moo LN I, HE @ o &N &

L al+

\ Kontrast
Lys Skarp-

Lys, kontrast og skarphed kan eendres automatiskdsed tre ikoner.

De virker pa det billede, der i gjeblikket er akfj\har kraftig bla overkant )
Man klikker blot pa kanppen, og ser virkningen ndetl samme.

De fleste veerktgjer skal behandles med forsigtighedrdrivelse er ikke godt.

Prgv alligevel at overdrive i brugen af dem og se, hvordan retsiltdiver.

Nogle af de billeder, du skal bruge ligger pa m®BJpind pa PC6, den hedder Sandisk.
Pa den ligger en mappe, dewr hedder Datastuen.

Hent denne mappe og gem den pa din egen USB-pind.

Brug sa billederne herfra.

Opgave :

Hent billedet 'Puslespil’ - brug veerktgjerne Lypirast og Skarphed pa dette billede
0g se, hvordan det kan aendre det.

Prgv at overdrive vildt - og fortryd sa igen.

Hent billeder pa nettet:

Til at afpreve mange af de funktioner, vi stadekad du hente billeder pa nettet.

Det er nemt.

Start Google, veelg sider pa dansk og

f.eks. hunde. Klik sa pa billeder, sa far

GO (“)g [e du en masse billeder af hunde pa net-

Danmark tet. .
Du skal nu hgijre-

klikke pa billedet, |

Nettet Billeder Grupper Indeks

hunde] Svanosretsgning sa far du mulighed
nastilinger .
[ Googlesagning| || Jeg faler mig heldig ] Soroguesrtaier for at kOplel’e eller

Seg: O pa nettet @ gider pa dansk O sider fra Danmark gemme billedet

som du har lyst.

| Veelg billeder
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Opgave :
Prgv nu at hente nogle billeder pa nettet, gem fest, og brug sa nogle af veerktgjerne til
at behandle dem. Prgv selv forskellige muligheder.

Laeg maerke til, at de billeder du henter pa denrdened Thumbnails. For at fa billedet i den
rigtige starrelse skal du lige dobbeltklikke pa kil billede, sa far du det rigtige.

Manuel justering
Det er ikke altid, den automatiske justering er goll, sa ma man justere manuelt.

:Eﬂ @diger Bilede Markering Justere Filter Vis Veerktgj Vindue 2
D8 &2 2 s DEHRA BRT B&E
E'ril; n'wr:u ﬁ— 3}1- ¢ - ‘-I- '.— '.-I- F— F-I- H ﬂ E &' ':I:‘}_\j ﬁ &

Gamma
Farvemeetning

Kontrast
Lys

De enkelte manuelle vaerktgijer bliver gennemgaettginden, men lige nu skal du
bare prgve dem, for at se nogle virkninger.
Tips : Et godt sted at sgge efter billeder : http://wmkdata.dk/pctutor/

Find gerne billeder med mange farver.

De fire justeringer, der er vist her er kdalv-manuelle / Halv-automatiske

De andrer godt nok billedet, men kun i spring, img dnuligheder for at bestemme er ikke
alt for gode. For dem alle geelder, at - (minusiniodsker effekten og + (plus) forgger ef-
fekten.

Under Justere far du bedre muligheder, det kommaat.s

Lys : Andrer lysstyrken pa billedet op og ned.

Kontrast : Kanter, der kan skelnes pa billedet tilfgrestea Pixels, derfor kommer de
til at fremtraede skarpere.

Farvemaetning: Bestemmer, hvor rene og klare farverne er. \teagja farvemaetningen far
du klarere farver, og ved at seenke den far dgexe farver maske endda
helt ned til sort/hvidt.

Gamma: Gamma minder om lysstyrke, men toneomradeithes ikke lige
meget over hele billedet. Gamma starre end helerbilledet lysere, men
@ger ogsa andelen af lyse pixels.
Gamma mindre end 1 gor billedet mgrkere og agéelen af marke
punkter.
Nar du eendrer et billede, sa prgv at eendredti med lysstyrke og med
gamma og sammenlign resultaterne.
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Pragv selv :
Vi skal nu prave at bruge nogle af veerktgjerneifp@der.

Hent billedet jeg_kan_flyve og maksimer det safgeter sa meget som muligt

pa skaermen.

Gem farst billedet som TIF fil pa din USB-pind. Satiy med at du gemmer, bliver
det billede, du har dbnet aendret til ...Tif formate

Sa kan du arbejde pa det uden at gdelaegge detadedsillede.

Husk at gare det hver gang du skifter til et nyt biede.

Nu skal du ogsa hente det oprindelige .JPG biliede

Meningen er, at du kan bruge det til vurdere deraegel du laver pa& .TIF billedet.

Nar du har hentet JPG billedet skal du kunne selalsgge i menueXindue.

Hvis du i menuen veelger Sidestil lodret , kan ddes¢o billeder ved siden af hinanden.

&% PhotoFiltre
Fi Rediger Bllede Markering Justere Fiter Vis Veerktpj Vindue ?

E:l? DH &3 920, 0EHB BET em = ~oaHHD
Diga wo% g “% (LI, BE 064 A0 BOE N2 45
[ Arrangere alle P e an tiyve.tit e
Sidestl vandret :: =?======
Sidestil lodret % i
N FL 2
Minimere alle =y N/
=] @ B
Genskab alle & 7 4
a0} O 8
v jeo_kan_flyve, tif & &%
jeg_kan_flyve.jpa g b oo
. =1

PAS PA ! Du skal jo kun arbejde pa TIF billedet. Klik péndal& bjeelke ovenover

TIF -billedet.

Den skal veere kraftig bla. Hvis du hat flere abimelwer er det altid det, der har en kraftig
bla bjeelke, der er det aktive vindue, og altsadited aendringer virker pa.

Husk at du altid kan fortryde med CTRL - Z.

Prgv nu at brugeduto lys | Auto kontrast og Skarppa billedet og falg med i de andringer
der sker med billedet.

Prgv nu ogs&arvemaetning og Gammdor at vurdere virkningen af dem.
Husk at gemme billedet nar du er tilfreds. ( PAW8B-Pind )
Prgv at hente andre billeder - gerne dine egnéoregag aendringer pa dem.

Du kan ogsa prave de to sidste muligheder : LY 8rjtkast t+ 3 «::1:_'_ LB P
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Manuel justering af billeder

g E:I Filter  Vis Vﬁrktﬂj Vindue Lys/Luminans : 0%

& Lys [ Kontrast... [ u]
Farvetone [ Farvemastning...

| Eontrast ; 0%

_ | Farve balance... . 0

Gamma justering...
Kanal :
Auto lys niveau
Auto kontrast
Ekstra skyooe I Ok, ] [ Annullere ]
Ekstra hgjlys
Lys niveau... y
Gamma justering E|

Byt RGE kanalerne. ..
Udskift farve... Miveaw - 1,00
Udskift farvetone... [ J
Duofarve... Kanal -
S/H raster <l w |
Megativ
Gratoneskift. .. [ Ok ] [ Annullers
Farvetone variation...

Under menupunktetuster er der en masse muligheder for at justere billeeleranuelt.

Her kan man lave aendringer / forbedringer, somilgketer mulige i de halvautomatiske
menuer.

Lys / Kontrast giver en ny dialogboks, hvor man med skydere katepe billedet manuelt
og samtidig med justeringen se resultatet pa leitled

Husk, at du kan flytte en dialogboks ved at tradkien bla bjeelke foroven. Sa kommer bok-
sen ikke i vejen for dit billede.

| dialogboksen kan du justere bade lys og kontsdstiu med det samme kan se resultatet.

Prav selv hent billedet ’ jeg kan flyve’ og brug Lys / Koast til at forbedre det.

Prgv ogsa at bruge Gamma-justeringen pa det saritieseb
Hvilken metode giver det bedste resultat ??

Prgv selv : hent nogle flere billeder og prev justeringeriréar pa dem.
Nogle gode billeder er : nakke.jpg , gaa nu vaek.jguitar.jpg.
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Beskeaering - Crop (Crop = beskeering )

| mange tilfaelde er der behov for at beskaere wtlesBdan at overfladige dele skeeres bort
og det vaesentlige fremhaeves.

Beskeaering kan opdeles i tre trin:

1. Markering - veelg den beskeeringsfigur, der bkagjes
2.  Selve beskeeringen - CROP
3. Gem det nye billede - enten som fil eller gapebordet.

Markering
Til markeringen anvendes de veerktgijer, der liggemenuen til hgjre.
Pilen gverst viser, at vi vil markere. Man veelgerafter den figur, der skal brug

til markeringen. Sa traekkes figuren rundt om ddrafibilledet,
man vil bevare. ( skeere ud)

NB : Hvis man blot veelger markeringsveerktgjet kan figusendres til
mange varianter af den oprindelige figur.

Hvis man vil beholde figurens facon, skal man h@#HFT tasten nede

samtidig med at man afmaerker omradet. = ]

RO oSt i=
EDOO &% %o\

Eksempel :

C Cirklen kan ogsa blive til ellipse nar man tegnér f
Hvis SHIFT er trykket ned forbliver figuren en reinkel.

Beskeering
Nar billedet er markeret skal det beskaeres.
Det sker med Billede

Crop [ beskzere Shift+Ctrl+H

Gem beskeeringen

Nar beskaeringen er faerdig skal den gemmes.

Man kan gemme midlertidigt pA KLIPPEBORDET

eller man kan gemme permanent pa disk.

Gem pa klippebordet med CTRL C ( kopier) og hgehimed CTRL V (saet ind).

Mange gange er det en god idé at gemme begge stedetet samme.
Klippebordet er en del af hukommelsen, der er veset til dette specielle formal.
Nar du har gemt pa klippebordet bliver det liggeimdtil der gemmes noget

nyt eller til maskinen slukkes.

| startmenuen ligger der en genvej til Klippebordetr kan du se, hvad der ligger
der lige nu.
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Prov selv :
Hent billedethov_jeg_blev_vaadind i PhotoFiltre.

Fa det til at fylde s& meget som muligt pa skaer@fin thumbnails med CTRL-E
0g maximer billedet med Auto zoor

(=)
Billedet er nu klar til beskaering.
Programmet er som standard indstillet til at beskisgrkanter.
Prov at treekke efirkant omkring drengens hoved. Prgv at bevaege musenmegelie
hvordan firkanten eendrer facon.
Nar du har fundet det rigtige omrade, er udsnittatkeret.
Hgjreklik inde i markeringen, sa far du denne menu

Marker og udfyid. .. I Crop / beskaere skaerer det markerede omrade ud af billedet
m Det nye billede skal gemmes pa klippebordet ogfilen
ip

il P4 klippebordet Kopier (CTRL C)

i Som fil : Fil | Gem som.. ( find din egen mappe og gem med et godt
[ Indsz=t i markering navn )
I Slet

- » § Hvis du skal arbejde videre med billedet, er degea idé at gemme

det bade som .JPG og som .TIFF fil.
Sa skal du selvfalgelig arbejde videre pa TIFFfibg farst gemme
som JPG, nar du er helt faerdig med at redigeredaitl

Invertere markering

Manuel indstilling. ..

Omforme [
Antisliasing » || Billedet pa klippebordet kan hentes ind igen ( CTWR) lige sa

_ _ mange gange du har lyst. Det bliver liggende pdpebordet, indtil
e du lzegger noget andet derud.

Hvis du blot vil have dit udsnit ud pa klippebordedn du brugé&opier med det samme,
det oprindelige billede sendres ikke, og du kandeéittudklip ind igen, nar du far brug for
det.

Hvis du vil bruge en anden figur end rektanglebétkaeringen, skal du blot veelge den i
markeringsmenuen.

Hvis du holdelSHIFT tasten nedemedens du markerer gendres figurens form ikke.

Rektanglet bliver til et kvadrat, ellipsen til emkel o.s.v.
Pragv selv de forskellige muligheder.

Prgv selv Hent nogle andre billeder ind og foretag beskaesadan at du mener billedet
bliver bedre. Ret udklippet til i stgrrels8iflede | billedstarrelse), gar udklippet mindre,
sa du kan prgve at hente det ind mange gange.

Gem beskeeringesom fil og pa klippebordet.
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Fjern ridser og stav

Af og til er man ude for, at der er ridser elleripidedet.
Der kan fiernes pa flere mader.

1. Med Filter | Stgj
2. Med Klone veerktgjet
3. Med pipette pensel veerktgj.

Filter | Stgj
Hent billedethov_jeg_blev_vaadnd i PF og fa det til at fylde hele skeermen.
Lige over panden pa drengen er der en hvid stsit, vi vil fierne.

Det er det , der kaldes stgj.

Vi bruger farst funktionen Filter | Stgj
Veelg farst punktet stav-reduktion:

Stev-reduktion g|

R adius
) Marmal

() Medium
(#) Ekatra

Teaerskelvaendi: 30

J Radius seettes til Ekstra og Teerskelvaerdi til 30.
Teerskelveerdien bestemmer, hvor stor afvigelse, der
ma veere mellem stavet og ‘resten af billedet.

[ Prae-visning ] I Ok, ] ’ Anrullers l

Brug Preevisning til at se resultatet. Hvis det ikkeé orden skal du blot sendre veerdier og
bruge preevisning en gang til. Bliv ved indtil duneg det er OK.

Stegvreduktionen har en tilbgjelighed til at goreehelledet mindre skarpt, pregv at bruge
SKARRP efter stgvreduktionen.

Klone - veerktgijet.

Klone - veerktgjet er et seerdeles kraftigt veerkief,kan bruges i mange sammenhaenge.
Princippet er, at du veelger en del af billedet ogi&rer den til at andet sted pa billedet.
Kloningen overskriver det oprindelige billede.

Klik pa KLON ikonet, cursoren eendres til et kry&gr krydset hen over det omrade, der
skal bruges til kloningen. Hold CTRL nede og klik.

Nu har du samlet omradet op og kan flytte detdii del af billedet, det skal overskrives.
Leeg meerke til det lille kryds, der kommer i samrfstamd fra hovedkrydset, hver gang du
klikker. Det er farven under dette kryds, der sawp og kopieres.

Forstgr billedet af drengen kraftigt og fa den devplet ind pa skaermen.
Veelg et omrade lige under pletten som klonfarve.
Flyt cursoren op pa pletten og klik. Bliv ved irdtit det hvide er daekket.

Kloningen pavirker ikke resten af billedet.
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Pipette og pensel

Med Pipette - Pensebpnar man nok den mest praecise andring
billedet. Det virker lidt ligesom Clone.

Brug igen billedet af drengen. /
Forstgr billedet kraftigt ca. 600 % - brug veerktdeette i

samle den farve, der skal arbejdes med. Far
farve, du vil bruge, og klik.
Leeg meerke til at blandin
dukker op under

n og dens numntdéexadecimal
gjskassen.

Veelg nu PeriSel og veelg en starrelse til at male med .
Lad veere med at veelge den forLéN

Far penslen ind over billedet og klik pa de omrateor du vil
aendre.

Hvis forstgrrelsen er stor, og du har valgt dendsie pensel, kan dy
aendre de enkelte pixels.

Fortseet indtil du har fiernes alle de farver, d&eima vaere pa

billedet.

HUSK teknikken - du skal bruge den igen, nar vil $jegine rgde gjne.
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Opgaver

Billederne til disse opgaver ligger i mapgeoto2 underDokumenter | Instruktarer |
ErkG.

Du kan ggre denne mappe til den aktuelle Brugepgupedveerktaj | Preeference.
Opret en mappe med navnet Opgaver pa din 'Pinel khn du gemme bade originalen
og resultatet af billedbehandlingen.

Opgave 1
Brug side 15 og 16 i vejledningen

Hent billedet miriam1.tif - beskeer billedet medarkel omkring Miriams ansigt.
Billedet bliver bedre, hvis sofaen clones til ghke treeveeggen bagved.

Prgv at klone, sa sofaen helt forsvinder. Husloatérre billedet kraftigt op.
Prov beskaering med andre figurer, f.eks. Ellipk afrundet rektangel.

Opgave 2
Brug side 15 og 16 i vejledningen

Hent billedet Miargdgije.tif - Beskeer billedet medcirkel om Mias ansigt.
Baggrunden er fin, men gjnene er ikke for gode.
Dem vender vi tilbage til.

Opgave 3
Brug side 17 og 18 i vejledningen

Hent billedet Skygge.jpg - fotografen har veerd liheldig.
Fjern skyggen. Prgv at bruge flere metoder til det.

Opgave 4
Brug side 17 og 18 i vejledningen

Hent billedet Gamle.jpg - den hvide linje oveldalet generer billedet af bilerne.
Prgv at fierne dem.

Opgave 5
Brug side 20 i vejledningen

Brug billedet Alf.jpg og ret de rade gjne til, sdloliver sa naturlige som muligt.
Brug den ene metode til det ene gje og den andérdmél det andet gje.

Vi vil sa prave at vurdere, hvilken der er bedst.
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Rade gjne

Rade gjne opstar, nar blitzlyset rammer gjets ndéhog reflekteres.
Nethinden er fyldt med et net af tynde blodareeoderfor meget rad.

Det lys, der reflekteres, er altsa radt og opfarajésmeraet. Derfor bliver
gjets pupil rad. Problemet opstar, fordi blitzernkagneraets linse sidder for
taet pa hinanden. Huvis blitzen blot er fiernet k& Btykke ( 10 cm) fra linsen
optreeder feenomenet ikke.

Hvis pupillen fgrst er farvet rad, ma vi hjeelpe diélmage til den rette farve.
En del programmer forsgger med starre eller mihdid at gagre det automatisk,
men man opnar det bedste resultat ved at gore aliett.

Vi bruger billedetMarkus og Mia’ til at vise fremgangsmaden.
Hent billedet og forstar et gje meget kraftigt20@ %, nu kan du tydeligt se de
enkelte pixels og altsa rette dem.

Laeg meerke til den hvide plet (glimtet ) i gjet.
Det skal bevares hvid og maske gares kraftige-
re hvid.

Find nu meget mgrk farve, naesten sort med
pipetten og skift til pensel med mindste pensel-
starrelse.

Udfyld alle de rade pixels med den mgarke far-
ve.

Ga tilbage til 100 % og undersagg om du er til-
freds.

Det hvide omrade (glimtet) skal maske vaere endme imedt. Det giver mange gange en
bedre virkning. Sa brug pipetten til at finde engetenvid farve, og brug penslen til at fylde
pixels ud med farven.

Alternativ metode. ( Ragde gjne)
Brug det andet gje og fglg denne proces.

1.  Marker det rede omrade med Ellipsen, sgrg fdesitke det rade omrade sa godt som
muligt. =

2. Find Filter | Farve | Graskala og klik =

3.  FindJustere | Gammajusteringog klik

Gamma justering

Miveau : 1,00
' J
Med skyderen kan du justere det marke omrag
Mindre end 1 giver mgrkere farve KZ“HC"':

-
Starre end 1 giver lysere farve. i

Fortseet til du er tilfreds.

I Ok H Annullers
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Mere om at Clone

Hvis man skal clone stgrre sammenhaengende flaalegét veere sveert at undga

at Cloningsforlgbet kan anes.

En mulig lasning kan veere at kopiere et naerliggemdgide, og derefter saette det ind pa det
sted, der skal Clones.

Veer opmaerksom pa, at der er mange muligheder fkaate et stykke ud, gemme det pa
klippebordet og seette det ind igen.

Eksempel

Hent billedet 'fantastisk _positur.jpg’ fra mappeoto.
| Seet billedet op til 100%. Nederst til venstre sesyde-
L ligt en bla tingest. Den vil vi fierne ved Cloning.

»| Omradet med graes er temmelig ensartet, s& dettbenyt
L S vi os af.

1.  Viskeerer et stykke grees ud, der er lidt stenc

den bla tingest - brug ellipsen.

Sa kopierer vi det ud pa klippebordet.

Vi fierner markeringen ( tryk pa ESC - Escapéyter at undslippe ).

Sa veelger vRediger | Indsaet eller CTRL V

Og flytter det indsatte omrade hen over bl§est.

Sa Haijreklikker vi inde i det indsatte omradeveglgerGodkend indsaet

Den bla tingest er vaek.

Nogokrwh

Opgave :

Hent billedetskygge.JPG’fra Foto 2.
Fotografen har veeret lidt uheldig.
Fjern skyggen pa 2 mader.

1. Ved at Clone greesset ind over skyggen med pensel
2.  Ved at skeere et stykke graes ud og leeggee detvaerckskyggen.

Pragv at bruge forskellige figurer til at skeere ueldnfior at finde den bedste lgsning.

Opgave :

Hent billedethov_jeg_blev_vaad.jpg’fra mappen Foto.

Bag drengen er der en sort skygge.

Prgv om du kan Clone den veek.

Denne gang er det nok Cloningsstemplet og en péesalkal bruges.
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Frit-skrabning

Nar man vil manipulere sine billeder er man oftetrtd at bruge den teknik, der kaldes
fritleegning eller fritskrabning.

Princippet er, at man markerer det omrade, derfekatgges f.eks. med lassoen og derefter
kopierer det.

Nar man sa seetter ind igen, er det kun der frilaghrade, der saettes ind, f.eks. som nyt
billede.

Samtidig med fritskrabningen kan man ggre baggmigg@nemsigtig og opnar sa, at det
nye billede kan laegges oveni et eksisterende killed

Det kan give mange sjove effekter.

Eksempel —_—

Vi starter med et let eksempel.

Hent billedetRunesten 4.jpg’ fra Foto2 og forstar det til
200%.

Runestenen skal fritskrabes, sa den kan brugesnidett
billede.

Start med at markere omkring stenen med lassoebebaver || i
ikke at ga helt teet pa. Det er vigtig, at markegimgjstart og :
slut mgdes ( krydser hinanden ).

Hgjreklik inde i markeringen og veelgyop / Beskaere
Nu har du stenen fritlagt groft.

Forstar til 300%

Brug pipetten til at samle en helt hvid farve opnogl de omra-
der, der ikke blev skaret helt vaek hvide.

Pa denne made kan du hurtigt fa stenen helt ftitlag

Nu skal baggrunden ( det hvide ) gagres gennemdigéigsparent)
Veelg Billede | Transparent farve Sa kommer denne dialogboks :
Forklaringen er, at kun filtyper med op til 256 SRS &
farver kan ggres gennemsigtige. Bekraft

Formatet sendres automatisk til .GIF , med dg
kan du ikke se.

9 Tranzparenz er kun mulig ved max 256 farver.
\_1"/ Farverne vil blive sendret ved afzlutningen af denne proces |
Brzker du at fortsaette 7

Du er ngdt til at svaréa for at komme videre. = [ m
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Transparent Farve

Farve :

[—

Tolerance : 30

{ y)

[ Prae-vishing l [ Ok ] [ Annullere ]

I denne dialogboks kan du veelge tolerance, destigdl, hvor stor forskel, der skal veere mel-
lem billede og baggrund, for at baggrunden ggaessparent.

Laeg meerke til knappepPraevisning Her kan du se resultatet inden du beslutter dig.
Denne knap optraeder i mange andre dialogbokserkgrypa samme made i dem alle.

Prov at flytte skyderen frem og tilbage - du skelgePraevisninghver gang du har flyttet
den for at resultatet af flytningen.

Nar du er tilfreds klikker du pa OK.

Nu skal det gennemsigtige billede bare ud pa klopeet.
Hgijreklik pa billedet og veelg Kopier. Billedetdjgr nu trygt pa klippebordet.

Find nu et andet billede f. eK&antastisk_posi-
tur.jpg’ og fa det til at fylde skeermen.

Veelg nuRediger | Indsaet sa far du runestenen ind
oveni golfmanden.

Du kan flytte rundt pa runestenen og gere denestg
eller mindre efter behag.

Nar du er tilfreds, hgjreklikker du pa stenen odgese
Godkend Indseet.

Du har nu udfgrt din fgrste manipulation.
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Genbrug af frit-skrabet billede.

Nar det gennemsigtige, frit-skrabede billede ligg&klippebordet, kan det genbruges lige sa
mange gange man har lyst.

Eks. :
Vi vil lave et billede, hvor mange delfiner sprimge efter en bold pa en gang.
Det kan jo bruges til en reklame for Delfinariet !!

1 Hent billedetenkelthop.jpg’ og forstar det til 200 %. Delfinen skal anbringasitm
billedet.

2. Markér nu delfinen med lassoen sa godt som mulig

3. GatilRediger | Indstilling af klip-funktionen .

4. Veelg: Begge - Antialiasing - Nyt billede

5. Veelg tolerance og brug hele tiderae-visningtil at kontrollere resultatet.
Nar du er tilfreds veelger du OK

6. Forstar det nye billede kraftigt ca. 400 %veglg Hvid pensel til at fierne de sidste rester
af blat.

Vigtigt
Hvis du senere vil dreje (rotere ) billedet skal digemme det pa nuvaerende tidspunkt.
Gem det pa din pind.

7. Gar billedet gennemsigtigt og kopier det ud iydplebordet.
Hvis du ikke kan huske fremgangsmaden, sa se28ide23.

Nu er du klar til at manipulere.
8. Hent det oprindelige billedenkelthop.jpg’ ind. Det ligger undeYindue i menuen.
9. VeelgRediger | Indseet eller CTRL V

Sa& kommer delfinen fra klippebordet ind pa billedgtdu kan flytte omkring med den, som
du har lyst.

Nu kan du gentage indsaet og hver gang far du elelfin. Prgv at placere en 4 -5 stykker i
vandet.

Hvis du har lyst kan du kopiere den lille bold pénene made og anbringe den over hver
delfin.
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Spejlvending og rotation

Sommetider kan man opna en god effekt ved at spejlv eller rotere et billede.
Hvis det kombineres med manipulation kan det béikstra sjovt.

Eks.
Hent billedetnakke.jpg’ .

Forstar det passende og frit-skrab manden.

Nar han er frit-skrabet sa seet billedsterrelsentihéeéks. 3 x 3 cm sadan cirka.
Gem billedet pa din pind.

Gor billedet gennemsigtigt og kopier det ud pavstrordet.

Hent billedetOG_HOEJT.JPG’ og fa det til at fylde skeermen ud.

Brug CRTR V for at hente manden fra klippebord@pds hans starrelse og placer ham
nederst til hgjre i billedet.

Nu skal vi lave hans tvilling. Hent billed&t din pind.
Brug nuBillede | Spejlvende vandrebg tilpas stgrrelsen.

Gem pa klippebordet og hent det ind i
billedet’'OG_HOEJT.JPG’

Flyt billedet ned ved siden af det farste og
finjuster.

Gentag processen indtil du har 'tvillinger’ nc
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Opgave :

Vi vil prgve om vi kan lave et billede ligesom dgtt

| Udgangspunktet er to billeder:
~| Storsolsikke.jpg og
@ Imagel.jpg ( sommerfuglen )

1.  Farst skal sommerfuglen frit-laegges

2. Nar sommerfuglen er fritlagt skal den
ggres gennemsigtig og eventuelt saet-
tes ned i starrelse.

3.  Saskal den gemmes pa klippebordet.

4.  Nu hentes Billedet af solsikke ind.
Gar det bare lidt stgrre

Hent nu sommerfuglen fra klippebordet.
Tilpas starrelsen af sommerfuglen.

Nar sommerfuglen er sat ind kan du andre ssermg vende og dreje den efter behov.

Hgijreklik pa det indsatte billede sa kommer deboks.

Nar du vaelger Fri rotation kommer denne boks

Omforme

Rotere # Skalere
Winkel : 0°

Offzet/forskpdning
Vandret akse: 0

.....................
Lodret akse: 0
[ 9]

Wride
WVandret akse : 0%

Direkte praa-visning

Prag-vishing [ Ok J l Annullere ]

Godkend indsze
Option for indsaet...

P

Manuel indstilling. ..

Spejlvende lodret

Spejlvende vandret

Fortryde Indsast Drej 90° med uret
Drej 90° mod uret
Drej 180°

Perspektiv

Sa leenge billedet er markeret kan du bruge de for-
skellige muligheder i denne boks.
Vinkel : drejer billedet det antal grader,
du veelger,
- (minus) drejer billedet til venstre og
+ (plus) drejer billedte til hgjre

Skala : eendrer billedets stgrrelse.

Sarg for at der er 'flueben’ i direkte praevisning,

sd ser du resultatet med det samme.
Nar du er tilfreds klikker du pa OK

Prgv nu om du kan lave et billede magen til detevisroven.
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Konvertering af JPG filer til TIFF filer.

Hvis man gemmer JPG filer mange gange efter himabtieer
kvaliteten ringere og ringere, for hver gang derdslgemt.

TIFF filer kan gemmes lige s& mange gange manysautien at det
gar ud over kvaliteten.

Derfor er det en god idé at konvertere JPG til Tibdrsa arbejde pa
TIFF filerne.

PhotoFiltre Studio har en funktion, der kan omdamaage JPG til
TIFF pa en gang. Det sker sadan:

1. Opret fgrst en mappe i din egen mappe og kaididler-filer.
her vil vi gemme filerne, nar de er konverteret.

2.  Start PhotoFiltre og find Fiter Vs B | Vindue 2
[y [gg|  Vis Thumbnai Ctrl4E >

Automatisere [ Batch...
- Mo

Vi skal bruge Automatisere / Batch... ( Batch bety@arti’ - altsa en samling f.eks.
af filer - det er meget brugt i EDB sammenheaenge.

Automatisere / Batch E|
Fil Billede || Justere | Fiker | Omforme | Copyright | Handling | k||demappe V&]ger du
Gilacer - . _ de billeder, der skal
ileder - Filde mappe :
2_grader_varmt_vand.jpg - L:%Fata ‘Eg kqnverteres-
bate, del_ver_rin.pg Kildeformat skal kun
ikiri-ricro-string.jpg ] i
bomst of Kilde farmat : bruges hvis du har blan-
u:IeDtr_n:r;lﬁgaardt_at_ha_boern.ipg LR BT T v & dede flltyper 0g kun vil
dobbelthop.jpg
doverkiom s - _ konvertere nogle af
DRIVER.JFG uger markenng dem )
Enkelthop_.ipg '
| output format angiver
Output mappe Cutput format dU det format dU V||
JPEG [jpg] v L
ks konvertere til
[ sekvens 3 (f.eks. TIFF).
D rlig kwalitet a0 Bedste kwvalitet

Output mappe er den mappe du vil have de konveledriler anbragt .

Darlig kvalitet ... bedste kvalitet skal som regetteztil bedste.( 100% )

De 5 midterste faneblade bruger vi ikke lige nu.

| handling samles oplysningerne og nar du klikk&r sdarter konverteringen.
Prgv nu om du kan konvertere filerne i FOTO oVElFF-filer, sa de bliver TIFF.
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PhotoFiltres eget filformat : PFI

Mange programmer bruger deres eget filformat - segel fordi det er indrettet til
at udnytte en eller flere specielle funktioneragmammet.

Photofiltre har ogsa sit eget format, der hedddr Pliterne far altsa efternavnet .PFI
nar de gemmes i dette format f.eks. BILLEDE.PFI.

PFI formatet skal vi bruge, nar vi begynder at gibened lag.

mange af formaterne kan arbejde med lag, der leaggaspa hinanden, men nar resultatet
gemmes smelter lagene sammen til at lag og sa &aikke laengere adgang til de enkelte
lag.

Hvis billedet gemmes i .PFI formatet bevares lagsadilledet hantes frem naeste gang, kan
man stadig arbejde med de enkelte lag.

Hvis man vil have .PFI billeder til at smelte sanmngkal man bruge en speciel kommande
til det.

Opgave:
Opret en mappe, der hedder FORMATER, den skal brtige gemme nogle forskellige fil-
formater |i.

Hent et eller andet billede ind i JPG format.
Gem det i mappen FORMATER

Prgv nu at gemme det samme billede i alle de fanRitotoFiltre tilbyder, og gem hver
gang i mappen FORMATER.

Nar du har gemt dem alle, sa find mappe FORMATER stiinder og sammenlign
starrelsen af de forskellige filer.

M| MNawn Starrelse
E EverReady.bmp 5.626 KB
E EverReady.agif 836 KB
M EverReady.jpg 1.141KB
'@Everﬂeady.pﬁ 5.675 KB
@ EverReady.png 3.450 KB
@ EverReady.rle 1.612KB
E EverReady.tga 5.111KBE
M EverReady. tif 2.619KB

Thumbs.db 22KB

Vi skal kun bruge JPG - TIFF - og PFI filer, dedes mange flere filtyper, men vi har nok
i de tre.
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Opret styrtede linjer

Det sker let, at vandrette eller lodrette linjeriifedet kommer til at se skaeve ud.
Det er forholdsvis nemt at rette, takket veere mognets gitterlinjer.

Vi ser et eksempel:

Hent billedet Skaevhorrisont. Det er et eksempeiymdan vandrette linjer kan snyde.
Seet billedet op til 200%
Hvor stort er billedet i virkeligheden ? ( Billdd®illedstarrelse ) i cm.
Hvad er oplgsningen ?
Hvad kan denne oplgsning bruges til ?

Laeg gitterlinjer over billedet ( Vis | Vis gittemjer ) det er en skiftefunktion ' enten —eller’

Auto transparent
Transparent maske. ..

Copyright...

[—————
E:l Lag Markering Justere Filter WVis Veerktmj Vindue ?
Farve-mode 3 @ [ H
Duplikere bilede Ctrl+J — _
T HEE £ Winkel : Baggrund :
K Eiledsterrelse... Ctrl+H —=
Canvas storrelse. .. Shift+H 45,0 - ¥
Tilpas billede. ..
[ Omforme Spejlvende lodret Justere starelse
Vride... Spejlvende vandret ¥ -
) v | Antialiaz
EHi==Ylorkydring... Drej 90° med uret »
Drej 90° mod uret 3
Automatisk crop Drej 180° 4
Uden fo
e Fri rotation...
Udvendig skvage... I Ok ] ’ Annullers
Transparent Farve. ..
3 b

i

Under vinkel kan man bestemme, hvor mange gradledbt skal drejes.
Med positive tal drejer billedetmed uret,med negativetal drejer detnod uret.

Prgv nu at angive et antal grader, der skal dagejuster, til horisonten er vandret.

Fjern nu gitteret.

Nu er der opstaet nogle hvide
trekanter. Med kloneveerktgjet
Klone /S%mp skal de nu fjernes,

4§ A&
& % of

Markér fast inden
du begynder at

klone, og husk at
flytte kildefarven efter behov.

Tk

[JFast
[ tdanster

R adius

20 “
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Nar kloningen er udfart har du et billede med em pandret horisont.

Nu vil vi gerne have et skib til at sejle pa vandet

Find et sejlskib pa nettet eller brug det, derdigga

foto pa PC6.

Husk at horisont stadig ligger i komputeren og kades

i Vindue.

Farst skal skibet fritskrabes.

Denne gang bruger vi veerktgjet POLYGON

Det kan bruges til at tegne rette linjer fr

ét punkt til et andet. OO O
Hver gang man klikker afsluttes en lin] [
Hvis figuren har rimeligt rette linjer er .
det meget effektivt. =

Sejlskib

Hus

Prgv farst at fritleegge Hus med POLYGON veerktdjéi. det er fritlagt prav sa at klone
haekken veek.

Prgv sa at fritleegge skibet ( det er lidt sveergri&reever nok lidt efterbehandling )
Nar skibet er fritlagt skal baggrunden gares gersigtig : Billede | Transparent farve
pas pa at selve skibet ikke bliver transparent.

Sa skal skibet have en passende stgrré&gkede | Billedstarrelse - en bredde pa 5 cm er
sikkert passende.

Nar skibet er transparent og har den rigtige stsmrekal det kopieres ud pa klippebordet.
Hajreklip | Kopier

Hent nu billedet af horisont ind , det ligger i men Vindue.

Hent billedet af skibet fra klippebordet. Skibeherblevet tiILAG 1 ( se gverst til venstre )
Lagl - Skibet kan frit flyttes omkring til du findet passende sted til det

Ekstra : Find et billede af en mage pa nettetafgtmagen ger baggrunden gennemsigtig og
kopier magen ind i billedet med skibet.
Leeg meerke til at magen bliver LIRG2
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Det feerdige billede skal se omtrent
sadan ud.

Nar du hgjreklikker pa et lag
far du denne dialogboks:

Synlig : du kan se laget ( bille-

det)
Last : laget kan ikke flyttes
v Synlig
Last Omdgb lag : Giv laget et nyt navn
Option :  Opasitet = Gennemskinnelighed
p ... Manuel indstilling : £ndre starrelse
p1... Dimensioner lag : /Endre stgrrelse manuelt
pEsetncsiling... Perspektiv : Skaevvride laget
Dimensionér lag Fri transformering : Rotere, aendre stgrrelse vride
Perspektiv

Fri transformering...

Sammenflet skygge : Skyggen laegges sammen med laget
Sammenflet med foregdende lag : lag 3 flettes mg@ |
Sammenfiet skyage Duplikere Billede : Ny kopi af laget

Sammenfiet med foregdende lag Slet : Slet det aktuelle lag.

Duplikere bilede
Slet

Opgave :

Prgv at eksperimentere med lagene og prav om déaketrbillede,
der ligner spggelsesskibe.

Du kan bruge disse billeder : Mage, horisont, k#jlsomrids sol
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Tekst pa billeder

Det er let at saette tekst pa billeder, men det bae af muligheder for at
variere teksten.
Vi vil se pa nogle af dem.

Vi bruger billedet Skaevhorisont, mest fordi detegrat se teksten pa dette billede.
Teksten far vi frem med det stor%&vermmzjslinje.

i ?
Nar vi klikker pa T'et far vi denne =

dialogboks :

B % ] |z00x |~

Dialogboksen ligner mange andre tekst-
Tokt | Efekin bokse fra Windows.
Fint Sharslss - [JFedtekst [ Udshearing . .
Coric Sans 5 v| 3 ¥ Omie  Dunderssege Font : Skrifttypen , de skrifttyper der er

- tilgeengelige afhaenger af de typer, der
05 S findes p& den enkelte computer.

-
=
2
@
=

[r=}

Farve:

4

]
]
il

Tekst input : Prae-vizning

| Skeev horisont Starrelse :skriftens stgrrelse - prgv dig

frem.

AbYz

Farve : skriftens farve.

Tekst input : her skriver du den tekst,
der skal sta pa billedet.

[ Indszet i markering H Tegnoversigt ] [ Ok H Annullere ]

Vi praver at skriveSkaev horisontog veelger skrifttype, starrelse og farve.

Den skrifttype, du har valgt vises i Prae-visning.

Sa klikker vi OK

Skriften leegger sig nu oven pa billedet som etaxytog kan flyttes rundt efter behov.

Bemaerk, at teksten i farste omgang stadig startsks.
Den kan aendres til billede, hvis vi gnsker det.

~ | Flyt nu teksten til den
- placering pa billedet,
der virker bedst.

Pa dette tidspunkt kan
du aendre skriftens
farve, starrelse og
type, ngjagtig som i
almindelig skrift.

Skaev horisont

Nar du vaelgetKonverter tekst til billedlag’ bliver teksten til et billede, og sa kan du ikke
mere eéendre pa skriftens egenskaber.
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Repetition
Hent filen To gamlefra FOTO2 ind i PFS 8.

Billedet er lovlig markt.

Prav med Autolys og autokontrast at ggre billedelre.

Derefter kan du bruge SKARP til at forbedre billedskarphed.

Nar du er tilfreds skal du gemme billedet med atmawn, f.eks. Gamle2.

Gem pa din 'PIND'.
Gem bade i JPG og i PFI format.
Undersag, hvor meget filerne fylder pa din pind.

Hent det oprindelige billede ind igen.

Prgv at lave den samme justering men ggr det dgaimg manuelt.

Du skal bruge JUSTERE | lys/kontrast , med glidet&kterne kan du felge,
hvordan eendring af lys og kontrast pavirker billedt

Prgv ogsa JUSTERE | farvetone/farvemaetning.
Gem igen med et nyt navn : Gamle3

Beskeer billedet, sadan at damen ude til hgjraedst bliver

skaret vaek.

Vi vil gerne bevare billedet format, hvordan morkan ggre det ????
Gem det beskarne billede ( NYT NAVN IGEN ).

Hent nu billedet gamle.jpgind i PFS
Gor billedet s8 godt som muligt med § L% &% 38 & 4_ 4,

Reguler fgrst med autolys og autokontrast og darefed de manuelle lys og kontrast juste-
ringer.

Den hvide snor foran bilerne er generende, kanahekden veek ?

Nar du kloner kan du selv bestemme en del om kimviserktgjet :

Tryk
Hvor hardt skal kloningen = J
trykke ?
Skal kildepunktet ligge fast P Fast
Skal der klones med mgnster — 3 anster
R adius
Hvor bredt skal klonings- |——— < b

omradet veere ?

Husk at forstarre billedet mange gange nar du klone
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Masker

Der er mange muligheder for at tilfgre vore billedtekter af

mange forskellige slags.

En af mulighederne er, at laegge masker ovenpalbtlle

| menusystemet hedder d&tiotoMasque den ligger undeFilter | PhotoMasque

Vi prgver at bruge den:
Hent et billede ind i PFS f. eks. EverReady.jpgnfi@open Foto.
Tilpas billedet, sa det fylder passende péa skeer(r&ke for stort og ikke for lille ) 33%

Ga til Filter | PhotoMasque

Du far sa denne dialogboks:
Her kan du veelge den maske du vil bruge
til billedet: >

Nar du klikker her, far du indholdet af
den mappe, der heddiliasks :

| & Masks J orerH

E Brush.gif E Sponge.gif
E Bubbles.gif E Spray.gif
E Camera.gif E Star.gif
E Chaos.gif E sun.gif
@ ETorn.gif
E Dilution. gif ETwirl.gif
E Ellipse. gif E Watercolor.gif
E Flame.gif E Wet.gif
E Fog.gif

E Ink.gif

E Kevyhole.gif

E Lines.gif

E Pastels.gif

N s gi Du kan nu veelge en af maskerne, og se hvordanaden s
e snonfike.of ud i Praevisning ( Husk, at der skal veere sat flngbe
Nar du har valgt masken klikker du gében og OK

Filnavn | Diffuse gif v |

Filtype: |Nminde|ige billeder b |

Sa har du faet lagt en maske pa dit billede.

Prgv at eksperimentere med
forskellige billeder og med
forskellige masker.
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Masker (fortsat)

| PFS 8 er der tilfgjet en reekke thumbnails mekagr var i PFS 7.
Bl. a. kommer vi lettere til maskerne gennem thuailsnVi kan jo se dem.

™

Ved at kI@er, far du hele reekken af maskbuntbnails-listen, sa er det bare at vaelge
hvilken maske, der skal bruges. - Du skal doblikk& pa den. De virker fuldstaendig
somiPFS 7.

Opgave :
Pragv igen at hente et billede og brug en af maskienlisten.

Nar du veelger en maske far du denne dialogboks :

Maske : den maske du har
valgt.

Opacitet : gennemsigtighed.
100 % = ikke gennemsigtig
0% = helt gennemsigtig

Farve : maskens farve

Farve-mode :

Den mest interessante her
er transparent, den kan du
bruge, hvis du vil bruge
masken som lag i et sam-
mensat billede.

Prae-visning : Hvis du klikker her, far du vist rkatet.
Hvis du ikke er tilfreds kan du blot klikke pa Arlare.

Opgave:Prgv at hente nogle billeder ind og brug maskerne
og deres forskellige indstillings-muligheder forfiade ud af
deres virkning pa billedet.

Opgave :Prgv at bruge masken transparent og gem resystatdippebordet.
Hent sa et nyt billede ind og brug billedet frepkiebordet til at oprette et
nyt lag i billedet. TIP : det kan man jo ggre maggage.
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Flere billeder p4 samme side.

Ved at brugedag kan man let anbringe flere billeder pa samme side.
Billederne kan sa flyttes frit rundt pa siden, ihdtan er tilfreds med resultatet.

Billederne skal anbringes pa en tom baggrund, & akal oprettes farst.

Vi bestemmer stgrrelsen af det nye lag ( Baggrund)
her. Bredde 30 cm og hgjde 21 cm er ca. A4 farmat

Baggrundsfarve kan veelges her.Brug en forholdssis n
trakfarve .

Nar du er tilfreds veelges OK

Baggrund

/

Laeg meerke til, at baggrunden nu er under VindueS’® menulinje.
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Sa skal der laegges billeder ind pa siden.

Find farst de billeder, du vil bruge.
Klik p& 'STIFINDER-eg-veetgden—s

mappe, hvor dine billeder ligger.

<«+«——Veelg selv mappen

4_’__Brug den forvalgte mappe

<«—Veelg masker.

Sa henter du et billede ind og laegger maske omkigéng
( Veelg selv en maske )

Husk at omradet udenfor masken skal gares transpare

Sa skal billedet ggres mindre.

Husk at skifte til cm, og veelg en billedstgrrelder ikke er for
stor. ( Du kan jo eendre pa den igen nar billedédgirind som

lag)

Gem billedet pa klippebordeRediger | Kopiereller CTRL C

Nu skal baggrunden hentes ind igen fra Vindue iurlenen.

Nu mangler der blot at hente
billedet fra klippebordet ind pa
baggrunden:

Rediger | Indseeteller CTRL V
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Opgave:

Brug opleegget pa side 36 og side 37 til at opeitbaggrund,
Baggrunden skal veere lys-gra.

Hent sa 4-5 billeder ind pa baggrunden og arradger s godt
som muligt pa siden.

Prgv at eendre stgrrelsen af nogle af billederne forddionen
Dimensionér lag. Tilpas billederne, sa de paskbatjgrunden i starrelse.

Seet en tekst under hvert billede, veelg selv teksten

Print siden ud, nar den er feerdig.

Tekst pa billeder eller under billeder.

| mange tilfaelde er det rart at kunne seette tekdtilederne eller under billederne,
hvis de skal bruges i album.

| PFS er det let at udfgre begge dele.
EKS. : Hent farst billedet 'Storsolsikke2.jpg’ ,ikmoller, at den fylder 100% pa skaermen.

Vi indsaetter sa en tekst pa selve billed@OLSIKKE
Klik pa det store T i menulinjen, sa far du deniadajboks :

—Skrifttype

< 8&&@|&

-—

<\:&Idning
arve
< 5kriv selve teksten her
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Nar teksterSOLSIKKE er indsat, kan den

det er begraenset, hvor meget, der kan
ndres pa teksten.

Teksten kan heldigvis let laves om til bille-
de, og s& kan man andre pa den pa samme
made man kan pa billeder.

Hajreklik pa teksten, sa far du denne dialogboks :
Klik s& paKonverter tekst til billedla
Sa er teksten eendret til billede, og n
med den efter behag.

Nu er den jo blevet til billedlag.

Husk at du sa ikke kan sendre pa teksten mere.

Her er menuen til at eendre pa teksten >
Prgv at bruge de mange muligheder og se hvord&amiu
fa dine tekster til at sta pa billedet.

Hvis man vil have teksten til at st under billed&al man
starte med at oprette et tomt lag og laegge babbelbil og

tekst pa dette lag.

Teksten opfarer sig jo nu ngjagtig som et billede.
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Mere om tekst

Vi eksperimenterer lidt mere med teksten.

Opret en ny baggrund : Fil | Ny 23 x 17 cm.

Farve : mellemgra

OK — husk at maksimere billedet.

Veelg tekst f. eks. PhotoFiltre

Font : Comic Sans MS
Starrelse 72

Fed tekst

Farve hvid, Klik OK

Dine lag skal nu se sadan ud :

-

Hajreklik i lag 1

Veelg : Konverter tekst til billedlag

Sa skal dine lag se sadan-te—»

andret til billede.

Du kan se pa den gennemsigtige
baggrund i Lag 1, at teksten er

I menuen finder du nu : Filter | Farve | Gradient

Farve 1 : Sort
Farve 2 : Hvid
Opasitet : 100 % Klik OK

Prgv at eksperimentere med aendring af de and
veerdier - EN ad gangen. Og norter deres virknin

Prgv ogsa at laegge masker over .
Prgv at leegge skygge pa teksten.
Hgajreklik pa Lag 1 og veelg Option, det er det sa

me som skygge pa billeder.

Prgv ogsa at eksperimentere med nogle af de
Andre funktioner under Filter | Farve

Lav en sjov / smart tekst og leeg den ind ovenp3
billede.

re
g.

M-

) et
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Opsamling

Oversigt over oprettelse af tekster.
HuskOK hver gang en funktion er feerdig

1.
2.
3

ok

N

Opret baggrund : Fil | Ny - veelg starrelse agdyundsfarve
Maximer sa meget som muligt
Gem sonbaggrund for at fa ’baggrund i PFS vindue

Opret en tekst : Vaerktajslinjen |
Veelg Font, starrelse, farve og skriv teksten

Konverter teksten til billedlag
Brug veerktgjerne i : Filter | Farve | Gradigihtait pynte pa teksten
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Diasshow med Windows MovieMaker 2 - en kort vejleding.

1.
2.

W

©OoNOO

11.
12.
13.
14.
15.
16.

17.
18.

19.
20.
21.
22.
23.
24.

25.

Find farst de billeder du vil bruge, veer sikkér hvilken mappe de ligger i.

Start WMM2, du far nu WMM2s hovedvindue. Samriggnimed et ark, du har faet
udleveret.

I menupunkt 1. Video veelger dumporter billeder .

Find den mappe, hvor billederne ligger og madeebilleder du vil bruge til

dit dias-shov. Veelg sénporter .

Nu hentes billederne ind i omradet, der he@&enlinger.

Marker alle billeder Samlinger.

Hgjreklik pa et tilfeeldigt billede og veekij til Storyboard.

Billederne hentes nu ned pa Storyboard linjeor ke samles til et dias-show.

Nu bgr du gemme dit arbejde sérojekt: Filer | Gem projekt som

veelg en mappe til projektet, og giv det et nawnkan huske.

Nu kan du prgve at afspille dit diasshow. Madet fgrste billede og brug menuen
under Praevisningsbilledet:

A 4
Sfart Stop / Retur

Sa henter Wideo-overgange
I menupunkt 2. Rediger filmveelger dwis video-overgange.

Marker alle billeder pa Storyboard , find den owerg du vil bruge og hgjreklik pa
den, veelg saFgij til storyboard.

Nu lsegges overgangene ned pa storyboard imelléetbihe.

Afspil igen for at se resultatet.

Hvis du fortryder en video-overgang markerer du blbog veelger en ny overgang,
sa slettes den gamle og erstattes med den nye.

OPRET TITLER OG RULLETEKSTER.

Man kan leegge titler ind foran en film, fordrb#lede, mellem 2 billeder,

efter et billede eller pa et billede . Man kagdee rulletekst ind efter hele filmen.
VeelgRediger film | opret titler eller rulletekster.

Tilfgj titler i starten af filmen.

Skriv den tekst, du vil have foran filmen. Rystiskrifttype, starrelse og farve som du
gar i en tekstbehandler.

Nar du er feerdig klik paddfert. Fgj titlen til
film.

Du kan nu bruge samme fremgangsmade til titler
foran, bagefter eller pa billeder.

Rulletekster i slutningen af filmen fglger saenm
opskrift.

VIS TIDSLINJE
PA tidslinjen deles projektet op i 5 spo?z
Du skifter mellem Storyboard og Tidslinje her

Knappen er den saedvanlige skifteknap, der veelger

enten den ene eller den anden mulighed.
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Pa tidslinjen kan man indlaegge musik eller taltmkwentarer til det
Videoshow, der afspilles. Hvis der er et plus (ft¢revideo, skal du lige klikke pa det, sa
det bliver til et minus (-).

26. Indleeg musik

27. Farst skal man have en musikfil parat, detaanevi formatet MP3 eller i en af de an-
dre filtyper, som WMM2 kan behandle. Vi vaelger MBBm er at meget almindeligt
format.

28. Se paside 46 Hvordan du henter musik fralen C

29. MP3 filen skal vaere gemt i en mappe, sa duikaie en igen.

30. Veelg Importer lyd eller musik

31. Find musikfilen i den stifinder, der dukker op-

32. Marker den fil, du vil bruge og klik pa Imparte

33. Musikfilen leegger sig gverst3amlinger’ med dette symbol :

34. lkonen for musikfilen traekkes nu ned pa tigetinud forlyd / musik .

35. Musik-sporet vises nu i linjepd/ musik

Video- /

Filmen overgange Musik spor
Overlejret tekst
Hvis musiksporet er laengere end videosporet kaafitettes

sadan :

36. Find slutningen af lydsporet og klik pa det.

37. Hold venstre musetast nede og treek den radsettpl indtil du nar videosporet.
38. Nar du slipper er lydsporet afkortet til sanieeagde som videosporet.

39. Opton og udton

40. For at fa lydstyrken til at stige og falde legitikker du pa det sted, du vil eendre.

41. du far sa denne dialogboks-:
42. Opton ger lyden kraﬂigerew
43.
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Hent musik fra CD

Programmet Windows mediaplayer kan hente musikndiraren musik CD.

1. LeegenCdicddrevet.

2.  Start Windows Media Player

3.  Hvis du ikke far den saedvanlige menulinje gviebiitedet klikker du her\:

Og veelger Vis klassiske menuer. \

Veelg Funktioner | indstillinger | afspiller
Seet flueben i 'Hent codecs automatisk’

o0k

Skift til 'Kopier musik fra CD og veelg den n@a@hvor musikken
skal gemmes.

Veelg Format MP3

Klik Anvend og OK
Veelg Kopier fra CD ( rip)

Hvis der er hak%
Sa seetter du selv hak i de numre, du -

R © 0~
ho©®:

vil bruge og klikker pa ‘

Musiknumrene kopieres over i den mappe du har eaign MP3 —filer,
Det er de filer du kan bruge som underleegningskrtilgit dias-show.

Laeg musik pa filmen

Skift fra Storyboard til Tidslinje
Klik pa Importer lyd eller musik

Nar musikken er gemt skal den overfgres til filmen.
1
2

(\>

Musikfilen laegger sig gverst i samlinger

Traek musikfilen ned pa tidslinjen til lyd/musik

Hvis musikfilen er for lang kan den afkorteklik i slutningen af filen og treek den
rgde dobbeltpil tilbage til billederne.

ok ow
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Projekter og samlinger

Inden du begynder pa filmen er det en god idé sedttgpet projekt og en samling.
Projektet bruges til at gemme den feerdige film saglingen bruges til at
Gemme alt det materiale filmen bestar af f. ekéeder og musikfiler.

Meningen er, at du senere kan hente alt det arlgejdear lavet ind i computeren igen.

Opret et projekt

1.  Nar du starter WMM2 ligger der et tomt projeklen navn parat.

2.  Du skal farst give projektet et navn og findawappe, hvor det skal gemmes.
3.  Kald projektet nytprojekt og gem det i mappewjgktl f. eks. P4 din pind.

4.  Nu er projektet oprettet og navngivet.

Opret en samling

Klik p& samlinger i den gverste menulinje———"""

Sa skifter opgaveruden til sa du kan se

samlinger-.

Hgjreklik pa samlinger og veelg Ny samling

Omdgb nysamling til et navn du selv veelgereks. Minsamling.
Menulinjen skifter og ser nu sadan = -
Her gemmes nu alt dit materiale.

N =

ook w

Inden du afslutter dit arbejde klikker du nu p&FjlGem projekt .. Og gemmer dit projekt.

Naeste gang kan du arbejde videre ved at veelger:|FAlbn projekt og finde dit projekt
igen.

Gem pa Computeren
Nar projektet er faerdigt kan det gemmes pa comenter

Klik p& Gem pa Computeren ( Under Afslut Film)

Veelg et filnavn, du kan huske

Vaelg en mappe hvor du vil gemme ( gerne pa idid )

Klik pa neeste

Filmindstilling

Veelg 'Andre indstillinger’

Veelg DV-AVI (PAL)

Klik pa neeste

. Nu gemmes filen som AVI-film i den mappe, du halgva

0. AVl er et standart filformat for Digital Video, mga DVD afspillere kan
1. afspille formatet direkte, ellers ma det konversgieMPEG2 eller MPEG

RBRoOo~NoObhwNE

DV-AVI er naesten standard (meget almindelig) faitail video.
Filtypen er nem at arbejde med og kan med bl.a. @E@&nne DVD skiver, der
kan afspilles i en DVD afspiller til TV apparatet.

o]
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Indstillinger i MovieMaker

Der er to hovedindstillinger i MM2.
ﬁeﬂﬁne%g:GAVER
Og den an er SAMLINGER.

Nar opgaver er valgt far man standardme-
nuen, hvor et diasshow kan bygges op.

— @00

| Samlinger gemmes alle de data, der er
brugt til diasshovet.

Det er en god idé at veelge et navn til sin
samling. f.eksBlomster , det sikrer, at

Du opretter en ny samling sadan :

Klik pa fanenSamlinger ,sé dukker skeermbilledet ovenover op.
Hgjreklik pa Samlinger og veeltly Samling

Giv den nye samling et navn, du kan huske.

\

Navnet pa den samling du har oprettet vises nap ded menuen ved siden af
fanen Samlinger.
Alle data i dit projekt gemmes sa i denne samling.
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Flere indstillinger til MM.

Veelg funktioner i hovedmenuen og derefter
indstillinger.

S& kommer denne dialogboks :

Farste fane eGenerelt.

| standardforfatter kan du skrive di
eget navn, hvis du har lyst.

Midlertidigt lager kan du blot lade
sta som det er.

Gem oplysninger....skal nok gendr|
til f.eks. 5 minutter.

Husk flueben i hent codecs .../

Leeg meerke til spargsmalstegnet i den gverste biékoj

Hvis du klikker pa det kan du fa hjeelp om de etskplinkter.

Cursoren bliver til et spgrgsmalstegn, som du kazkke hen over det emne, du vil vide
mere om. Nar du klikker henne over emnet dukkereddnjaelpeboks op.

eks:
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Skift til fanenAvanceret :

Laeg igen maerke til spgrgsmalsteg-
net og husk at bruge det.

Billedets varighed :
5 sekunder er for lidt prav med 8
eller 10 sekunder

Overgangens varighed er god nok.

Videoegenskaber :

PAL er europeeisk standard
NTSC er amerikansk standard
4:3 er det gamle fjernsynsformat
16:9 er det nye TV format.

E-mail :

Film over e-mail ma ikke fylde for
meget. 1 MB er den absolut hgjeste
greenseveerdi.

Prgv dig bare frem, hvis det gar galt skal du bavge :

Gendan alle standardindstillinger.

Tale - kommentarer til diasshowet

<+«— ] Selve filmen

A

Indledende tekst

De valgte overgange

<«—tMusikegtale
4—'@% gar ind over musikken

<«——tKommentar pa et enkelt billede

Klik her for at gare klar til mikrofon

Sidste punkt i redigeringen er indtaling af komnaeet til diasshowet:

v

Naeste side
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Nar du har klikket pa mikro-
fonen kommer denne dialog-
boks.

< Her kan du justere mikrofo-
nens fglsomhed.

Juster op til lige under det
rede meerke.

- Her vises det lydkort, der

sidder i computeren.

Den bla linje, der viserdias-forlgbet skal st& i e
omrade, hvor der ikke er musik i forvejen.

ar du er klar klikker du p&tart indtaling
satales der og nar talen er slut klikker du pa
Stop indtaling

Sa skal det indtalte gemmes.

Indtalingen gemmes som en WMA fil
| dokumenter /videoer/indtaling:

Du behgver ikke at huske det for den fgjes auta@katiLyd / musik
nar den gemmes.

Hvis talen skal ga ind over musikken skal musikkegkkes fra hgjre ind over talen.
Sa er der klar til afpravning.

Hvis indtaling og resten af filmen er i orden gensmen p& computeren
som AVIfilm. ( se side 47).
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Nar AVI-filen er oprettet kan den godt breendesrgp&eCD/ DVD med det samme.
Der er bare det problem, at en del DVD afspill&feidirekste kan laese AVI formatet,
og sa kan filmen ikke afspilles pa fiernsynet tvh jo ellers meningen.

Konvertering af filer

Til brug for afspilning pa DVDafspiller er filer afpen MPEG / MPEG2 / MPEG4
meget bedre.

For at oprette disse filer, skal man bruge spex@bgrammer, der kan udfgre denne
opgave.

Et nemt og godt program, der samtidig er gratisRaism

Her kommer et eksempel pa hvordan det bruges.

Vi har produceret en fil, der heddBlomsterfil.AVI , den er gemt i mappen
C:\Blomsterfilm

Vi vil konvertere denne fil til formatet MPEG2.
Programmet Prism abnes :

Tilfgj nye filer ( der skal konverteges ) man skale hvor filerne eegemt.
Bestem, hvpr den konverterede fil skat gemmes.
Bestem formatet af den konverterede fil. MP

Nar oplysningerne er i orden klikkes pa Conver konverteringen sker.
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Efter konverteringen er der tilfgjet filen Blomdibn.mpg ( MPEG2), denne filtype
er god at arbejde videre med.

en fil, der skal breendes. Her veelgesypen. f.eks. Data CD
estemmes braendingsformatet - i Europa dPAkt

Sa er vi klar til at breen

Med programmet Express Burn kan man let breende till€D - en del DVDafspillere kan
sa afspille den pa TV.

Pa CD en ligger der derefter en fil der hedder Bitarfilm.mpg og den kan afspilles i DVD
afspilleren.

En anden mulighed for at breende er med programfB&QN der falger med de fleste
breendere.

Vi vil se et eksempel pa braending af den sammmadi NERO.
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V

NERO indeholder en hel reek valgmulighe(ier.
De to bedste er NeroVison Express og Nero StartriSia findes i menuen under Nero.

Vi prgver at bruge NeroVision Express. Vi kan brageto gverste punkter i menuen.

Photofiltre side 54




Photofiltre Studio 8 £ 200612007

Vi vil fgrst prgve at breende en video CD.

Farst hentes den fil vi vil braendW
MPEG?2 filen fra C:\Blomsterfilm-

Overskriften og nogle oplysninger bliver lagt
ind p& billedet.

Sa klikker vi pa\aeste
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Her skal du kontrollere at det er navnet pa dim fitler star i feltet.
Klik igen pa Naeste
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Efter breendingen ligger disse filer pA CD’en.

Den egentlige videofilm ligger i MPEGAV, nar mappen

lukkes op finder vi denne fil : AVSEQOL1.DAT , denne
fil kan afvikles fra Windows Media Player.
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