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Den grundlæggende start på Photofiltre  
 
Først skal der selvfølgelig hentes et billede ind, som vi kan arbejde på  
I PhotoFiltre kan det gøres på flere måder. 
 
1. Man kan hente et enkelt billede ind fra en mappe - behandle det og gemme det i 

mappen igen. 
 
2. Man kan hente Thumbnails af alle billeder i en mappe ind på listeform og vælge fra 

listen hvilket billed man vil arbejde med. Efter behandlingen kan man gemme det  
 i samme mappe eller i en anden mappe. 
 
3. Man kan på forhånd have bestemt, hvilken mappe der skal bruges og derefter  
 hente billeder fra denne mappe på listeform. 
 
Vi vil prøve alle tre metoder og derefter beslutte, hvilken der er nemmest. 
 
Her er hovedmenuen i PhotoFiltre. Vi kommer efterhånden til at bruge de fleste, men lige 
nu nøjes vi med 2 menupunkter.  

 
 
Metode nummer 1  
 
I menuen fil kan man vælge et enkelt billede fra en mappe : 

Fil | Åben  det bringer os til stifinder, hvor vi finder frem til den mappe og det billede 
der skal åbnes.  
Her er vi havnet i mappen Foto og har markeret filen dobbelthop.  
Vi kan se et miniature-billede (Thumbnail ) af filen inden vi henter den ind. 
 
Hvis vi er tilfreds dobbeltklikker vi på den,og får hele billedet på skærmen. 
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Metode nummer 2 og 3 
 
De to metoder minder om hinanden.  
 
Værktøj | Vis Thumbnail  - når vi klikker her åbnes en ramme nederst på skærmen. 
Her kan vi få vist thumbnails af alle de billeder, der ligger i en mappe. 
Man skal først vælge mappen  

Her er to muligheder.  
Man kan vælge Angiv en mappe ,  
Så skal man selv gennem stifinder finde 
den mappe, der skal bruges. Når map-
pen er valgt vises alle billederne i map-
pen i rammen. Så skal man blot dobbelt-
klikke på det billede, man ønsker. 
 
Man kan vælge Abn mappen , 
Det forudsættter at man på forhånd har 
valgt hvilken mappe, der skal bruges.  
Alle billeder i denne mappe vises straks. 
 

I den PhotoFiltre I arbejder med her er der på forhånd valgt en mappe i  
Erik G , den hedder Foto og hvis man vælger denne mulighed vises alle billederne fra 
denne mappe straks. 

Her er nogle af billederne i mappen. Læg mærke til den vandrette elevator  i bunden, 
den viser, at der er flere billeder i rækken. 
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Sådan vælger du din åbningsmappe. 
Hvis man bruger billeder fra den samme mappe mange gange, er det lettest at  
vælge en mappe som standard.  
Det gør man sådan :  I menupunktet Værktøj vælges Præference, 

 
Det giver denne dialogboks : 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
I Åbn mappen vælges den mappe, der in-
deholder de billeder men vil arbejde med ( standardmappen ) 
Og i Gem mappen vælges den mappe, man vil gemme billederne i, når de er redigeret. 
 
Det er en god ide at vælge en anden mappe til at gemme i, så undgår man at komme til at 
overskrive et af de originale billeder. Lav f.eks. En mappe, der hedder fotoarbejde 
 
Opgave : Åbningsmappen på din PC’er her på datastuen er allerede valgt, det er : 
Dokumenter | Instruktører | Erik G | Foto  
Den skal du ikke ændre, men prøv om du kan finde den med stifinder. 
 
Gemmemappen  
 
Så skal du oprette en mappe til at gemme dine billeder i. 
Du kan jo kalde den fotoarbejde. Den skal oprettes i din egen mappe, som jo er  
Dokumenter | Instruktører | Erik G | <dit navn> , når du har fundet din egen mappe  

højreklikker du 
inde i den og væl-
ger  Ny | mappe , 
så oprettes der en 
mappe, med  
navnet ’Ny map-
pe’ den skal du så 
bare omdøbe, 
f.eks. til Fotoar-
bejde. 

 
 

Stifinder  
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Brug af standardmappen  
 
Vi vil nu prøve at anvende den standardmappe, vi lige har lavet. 
Vi skal tilbage til åbningen af billeder : 

 
I stedet for at vælge  
Angiv en mappe vælger vi 
nu Åbn mappen. 
 
Derved går vi direkte til den 
standardmappe, vi har opret-
tet og billederne fra den bli-
ver vist som Thumbnails  
( miniature-billeder ) 
 
 
 

 
Opgave : 
 
Prøv at hente 3-4 billeder ind i Photofiltre, fra standardmappen. Med kommandoen  
Åbn mappen, når billederne er kommet ind skal du prøve at gemme dem i den mappe, der 
er valgt til ’gemmemappe’ - f.eks. Fotoarbejde. 
Du kan kun bruge kommandoen Gem som.. , men til gengæld bliver gemmemappen auto-
matisk åbnet og du skal bare vælge Gem. 
 
Når du har gemt nogle billeder, så gå igennem stifinder for at finde din gemmemappe og 
undersøg om billederne nu også er der.  
 

Prøv om du kan finde ud af, hvor meget billedet fylder i KB (KiloByte) i den originale 
version og hvor meget det fylder i gemmemappen.  
 
Hvorfor mon der er så stor forskel ??? 
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Filer og filformater  

En fil er blot en samling data, der er gemt på harddisken, så de kan findes igen. 

Her er en grov opdeling af filer efter deres type: 

        1. Program-filer 

        2. Data-filer 

        3. Billed-filer 

Filer navngives med et fornavn og et efternavn adskilt af punktum : xxxxxx.xxx .            
Fornavnet kan vælges frit medens efternavnet (extension) som regel dannes ud fra det 
program, der opretter filen. 

Eks. : Vejledning.txt - efternavnet txt fortæller her, at der er tale om en tekstfil. 

Programfiler  
er filer der kan starte et program. Deres extension  (efternavn ) er .EXE eller .COM 

Datafiler  
er filer, der gemmer de data, du har lagt ind i det program, du arbejder med. 
Der er mange navne for datafiler, fordi hvert enkelt program tildeler sine datafiler sit eget 
specielle efternavn. F.eks. : .TXT, .WPS, .WKS, .WDB, .DOC, PSP ... 
Ud fra efternavnet kan man som regel se, hvilket program, der har oprettet filen. 

Billedfiler (grafikfiler)  
er lidt mere komplicerede. De dannes af billedbehandlingsprogrammer eller grafikprogrammer 
eller hentes på  internet. 
 
De kan opdeles i 2 hovedgrupper   Bitmap-filer  

       Vector-filer  

Bitmap : JPG, .BMP, .GIF, .TIF        egner sig til fotografier 

Vector: .CGM, .WMF, .DRW, .WPG (et gammelt format) egner sig til tegninger 
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Billedfiler - grafik-filer  

Ved arbejde med billeder er det vigtigt at kende lidt til de almindeligste filformater. Filfor-
matet er i mange tilfælde afgørende for et godt resultat. 
Der findes et hav af filformater, men vi behøver heldigvis kun at kende til de vigtigste, og det er en overkommelig 
opgave. 

Helt overordnet kan de grafiske filformater deles i to typer : 
Vektor grafik 
Bitmap-grafik  

 
Vektorgrafikken er baseret på matematiske modeller, der gør at filerne kommer til at fylde gan-
ske lidt. 
Den er primært egnet til simple tegninger, clipart og skemaagtige billeder. Derimod er den dår-
ligt egnet til billeder (fotografier). Vi vil ikke komme nærmere ind på vektorgrafik på dette sted, 
blot konstatere at den finde og anvendes. 

Bitmap-grafikken er særdeles velegnet til billeder. 
Det hænger sammen med den måde billeder dannes på, både på en skærm og i et digitalt fotografiapparat. 
Både på skærmen og i kameraet opbygges billedet af en masse små prikker, der ligger så tæt på hinanden, at 
de opfattes som et billede af vores øjne. Teknikken er den samme, som den aviserne bruger til billeder. 
De enkelte prikker kaldes PIXELS, og deres størrelse og indbyrdes afstand bestemmer hvor klart og skarpt 
billedet opfattes af os. 
På en almindelig skærm har man tit 1024 prikker på den ene led og 768 på den anden. 
Det vil sige, at skærmbilledet består af 786432 prikker - Pixels. 
Hver pixel er dannet af 3 farver RØD - GRØN - BLÅ , man taler om RGB grafik. 
Blandingen af de tre farver bestemmer den farve prikken har i vores opfattelse. 

Når sådan et billede skal gemmes i en fil kan man forestille sig, at hele billedets indhold af prikker hældes over i et 
område af harddisken (en billedfil), hvor de ligger i en sådan rækkefølge, at man igen kan hente dem og gøre dem til 
et billede på skærmen. 
En sådan fil vil i sagens natur komme til at fylde meget på harddisken - filen bliver stor, nogle gange mere end l 
MB. 

De vigtigste bitmapfiler, vi vil arbejde med er TIF-formatet og JPEG-formatet. 
TIFF = Tagged Image File Format - denne type filér får efternavnet  — . TIF 
JPEG = Joint Photographic Experts Group - denne type filer får efternavnet —. JPG 

Kompression 
Den væsentligste forskel på de to formater ligger i deres evne til at komprimere data uden for 
stort tab af information. 

TIFF  kan komprimeres med den såkaldte LZW algoritme. Det giver ikke nogen stor kom-
primering ( filen fylder altså stadig meget), men til gengæld mistes der ikke information. 

JPEG kan komprimeres meget kraftigt, men til gengæld mistes der information.                
Yderlige sker der en komprimering hver gang filen gemmes, derfor kan datatabet blive tem-
melig stort. 



  Photofiltre Studio  8                     EG 2006/2007 

Photofiltre  side 8 Erik Greve 

BIT  

sammentrækning af det engelske binary digit; binært tal; binært ciffer. 
Den mindste mulige informationsenhed, der kun kan antage to værdier, fx 0 eller l, sand eller 
falsk, ja eller nej, plus eller minus. Otte bits sammenfattes til byte. Bit forkortes med "b", mens 
byte forkortes med "B". 

kb (kilobit) tusinde bit (l .024 bit) 
Mb (megabit) million bit (1,048.576 bit) 
Gb (gigabit) milliard bit (1.073.741.824 bit).      - 

Den amerikanske matematiker og forsker Claude Elwood Shannon (1917-2001) var den første 
der beskrev begrebet 'bit', for at beskrive den mindste informationsenhed i et databehandlingssy-
stem. Han betegnes som informationsteoriens grundlægger, idet han kombinerede matematiske 
teorier med ingeniørvidenskabelige principper og skabte grundlaget for den digitale computer, 
kryptering og kunstig intelligens. 
Hans videnskabelige afhandlinger, fx 'A Symbolic Analysis of Relay and Switching Circuits1, 
gælder stadig som grundpiller for den moderne computervidenskab og databehandling. Han var 
den første, der opdagede at binærkodens nuller og ettaller indeholder fundamentet for enhver 
form for elektronisk kommunikation. 

BYTE  

Byte = oktet; 
den mindste adressérbare informationsenhed, der anvendes i en computer.  
En byte består af 8 bits 
og kan indeholde tal i området mellem 0 og 255 eller ASCII-karakterer. 

Byte forkortes med "B", mens bit forkortes med "b". 

B ( B y t e )  = 2 5 6  (  0  -  2 5 5  )   

KB (KiloByte)= 1.024 
MB ( MegaByte ) = 1.048.576 
GB ( GigaByte )= 1.073.741.824 
TB (TerraByte )= 1.099.511.627.776 
 



  Photofiltre Studio  8                     EG 2006/2007 

Photofiltre  side 9 Erik Greve 

Digital grafik  

Skal man meget kort beskrive en computerskærms funktionsmåde, så består den 
af en lyskilde (elektronkanon/katodestrålerør) og en masse prikker (pixels) på 
skærmen. I computeren sker der en organisering af disse pixels, så de er placeret 
i et x-y-koordinatsystem ligesom et skakbræt. På den måde kan hver pixels positi-
on angives som et koordinatsæt. Det farvesystem, som man anvender, kaldes det 
additive farvesystem - additiv fordi de resulterende farver fremkommer ved en 
blanding af tre farver: rød, grøn og blå. Systemet kaldes også for RGB-systemet. 

Tung grafik  
Hvis du har prøvet at arbejde med mangefarvet grafik på en computer, ved du, at 
det går meget langsomt - med mindre computeren har meget RAM (hukommelse), 
specielt den type der kaldes Video Ram eller VRAM (Video Random Access Me-
mory). Grunden til, at det går så langsomt, er, at computeren er nødsaget til at 
afsætte noget hukommelse til at styre farven af hver enkelt pixel på skærmen. 

Computerskærmens farvedybde 
Hvis computeren kun afsætter l bit hukommelse (VRAM) per pixel, kan systemet 
kun vise to farvetilstande per pixel - f.eks. sort og hvidt - og man taler om l bit 
farvedybde. 

Dette kræver lidt forklaring: l bit er den mindste dataenhed eller hukommelses-
enhed, og den kan antage to værdier, O eller l, i det binære talsystem, som com-
puteren anvender. Du kan sammenligne en bit med en lyskontakt, som kan have 
to positioner/værdier: tændt (1) eller slukket (0). 

Hvis du bruger 2 bits, kan hver bit have 2 værdier, og sammen kan de have 2 x 2  
= 4 værdier ( [00],[01],[10],[11] ) eller i dette tilfælde 4 farver. For et 8 bit (= 
en byte) system kan hver pixel antage 256 ( = 2 x 2  x 2 x2 x 2 x 2 x 2 x 2 )  
farver og man taler om en 8 bit farvedybde. 24 bits kan repræsentere 16 millio-
ner farve r/f arvet il stande, og 32 bits over l milliard farvetilstande. 

Hvad er skærmopløsning? 
Skærmopløsning er defineret som det antal pixels per tomme, som en skærm kan 
vise. De fleste skærme har en opløsning på 72 (op til 96) pixels per tomme (ppi = 
pixels per inch). Her skal du bemærke, at der er tale om antal pixels per lineær 
tomme og altså ikke per kvadrattomme. Nar du fremstiller grafik til Internettet, 
skal du derfor fremstille det i en opløsning på 72 ppi for at få den optimale 
kvalitet til visning på en computerskærm. Hvis det derimod er meningen, at din 
grafik skal printes ud, kan du med fordel anvende en højere billedopløsning (op til 
150 ppi). 

Skærmstørrelse 
Når du laver web-design, er du nødt til at tilpasse dit design til en bestemt 
skærmstørrelse. Hvis dit design ses på en mindre skærm, end det er designet til, 
vil surferen være nødsaget til at scrolle for at se hele siden. Ofte sidder man som 
designer og arbejder på en 21"-skærm, men man skal huske på, at de flest surfere 
i dag kun har en 17"-skærm, som har et skærmformat på 800 x 600 pixels. Skæ-
rer man arealet af til browseren m.m. får du et designareal på 760 x 420 pixels til 
rådighed. 
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Billedstørrelse 
Nar du angiver et billedes størrelse, gør du det i pixels: antal pixels i bredden 
x antal pixels i højden. Et billede, der er 200 pixels bredt og 400 pixels højt, 
omtales derfor som et 400 x 200 billede. 
 
Hvilke billedtyper findes der, når man taler om digital 
grafik?  

Man opererer med to typer: a) bitmap-billeder og b) vektorbaserede bille-
der. 

Bitmap-billeder  
Den mest almindelige billedtype er bitmap-billeder, hvor billedinformationerne 
indeholder en nøjagtig beskrivelse af hver enkelt pixels position og farve. 
Jo større billedet er, og jo større farvedybde der er i billedet, des flere billedinfor-
mationer kræves der, for at computeren kan skabe billedet. En af fordelene ved 
bitmap-billeder er, at de er gode til at gengive variationer i farven. En ulempe er, 
at bitmap-billeder er afhængige af billedopløsningen, da ethvert bitmap-billede 
indeholder et fastlagt antal pixels. Det betyder, at du får et billede, der ser takket 
ud i kanterne, hvis du forstørrer det. 

Vektorbilleder  
I vektorbaserede billeder består billedet af linier og kurver, som udtrykkes mate-
matisk ved hjælp af såkaldte vektorer. Det betyder, at computeren ikke behøver at 
få så mange billedinformationer tilført for at kunne skabe billedet, da den selv kan 
beregne de fleste informationer. Vektorbaserede billeder fylder derfor langt min-
dre end bitmap-billeder. Det er også den fordel ved vektorbaserede billeder, at du 
kan forstørre dem, uden at billedkvaliteten forringes. Derimod er vektorbaserede 
billeder ikke velegnede til at gengive fotografiske billeder med mange nuancer. 
Derfor bør du kun anvende denne billedtype til skarpt afgrænsede former med 
færre farver eller gråtoner - f.eks. typografi og tegninger. 
 
Hvad forstår man ved komprimering? 

Som nævnt kræves der meget store mængder billedinformationer for at definere 
bitmap-grafik. Dette resulterer i store filer og en lang downloadtid. Det har der-
for været nødvendigt at udvikle forskellige metoder til komprimering af grafikfi-
lerne, så de fylder så lidt som muligt. 

Filformater  
Der findes forskellige filformater eller filtyper, som gør brug af forskellige 
komprimeringsmetoder. Det er vigtigt at lægge mærke til, at filformater ikke er 
det samme som billedtyper. Inden for bitmap-billeder er der f.eks. forskellige 
filformater. De to mest almindelige filformater i Webgrafik er gif og jpeg, og 
det nyeste filformat er png. I Windows identificeres filtyperne ved at tilføje et 
punktum + et "efternavn" bestående af 3 (eller 4) bogstaver - f.eks. "billede.gif 
eller "biIlede jpeg". På Mac-computere bruges fil-efternavne ikke til at angive 
filformater. I stedet indsættes der i selve billedfilen en fil, som beskriver filfor-
matet samt det program, som har dannet filen. Men da browsere og servere an-
vender disse efternavne til at læse filen, skal de altid tilføjes - uanset om man an-
vender PC eller Mac. 
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Hvad er GIF FILER  
 
Gif-filer er nok det mest almindelige filformat til grafik på Internettet, og det navngives med 
endelsen ".gi f, som er en forkortelse for Graphics Interchange Format. Jo færre farver der er 
i billedet, des mere effektiv er gif-komprimeringsmetoden. Det betyder bl.a., at gifer er spe-
cielt velegnede til grafik med store ensfarvede flader. En begrænsning ved gif er, at de kun 
kan håndtere 256 farver. I gif-formatet (i version 89a), kan man definere en enkelt farve til at 
være transparent dvs. gennemsigtig. Transparens anvendes specielt, når man ønsker, at bag-
grundslærredet skal være gennemsigtigt. 

Hvad er jpeg-formatet?  
Den anden komprimeringsmetode resulterer i jpeg-filer, som navngives 
med filendelsen "Jpg" eller ".jpeg", som er en forkortelse for Joint Pho-
tographic Experts Group, jpeg-formatet er velegnet til grafik med mange 
nuanceforskelle, som fotografier, men der er problemer med at gengive 
områder med høj kontrast. Formatet kan håndtere millioner af farver, men 
ikke transparens. 

Hvad er png-formatet?  
Portable Network Graphic er det nyeste bitmap-filformat, som er specielt 
udviklet til brug på Internettet. Selvom png forener de bedste egenskaber 
fra jpeg og gif, kan det ikke anbefales, at du anvender det på nuværende 
tidspunkt, da det endnu ikke er fuldt understøttet af de gængse browsere. 
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Redigering af billeder 
 
PhotoFiltre  indeholder en lang række værktøjer til redigering af billederne. 
Nogle af værktøjerne kan bruges til forbedring af billederne, andre kan  
bruges til beskæring / ændring; og atter andre kan bruges til at manipulere billederne. 
 
Vi ser på nogle af dem fra en ende af.  
 
Forbedring.  
Lys, kontrast og skarphed. 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
Lys, kontrast og skarphed kan ændres automatisk med disse tre ikoner.  
De virker på det billede, der i øjeblikket er aktivt ( har kraftig blå overkant )  
Man klikker blot på kanppen, og ser virkningen med det samme. 
De fleste værktøjer skal behandles med forsigtighed, overdrivelse er ikke godt. 
 
Prøv alligevel  at overdrive i brugen af dem og se, hvordan resultatet bliver. 
 
Nogle af de billeder, du skal bruge ligger på min USB-pind på PC6, den hedder Sandisk. 
På den ligger en mappe, dewr hedder Datastuen.  
Hent denne mappe og gem den på din egen USB-pind. 
Brug så billederne herfra. 
 
Opgave : 
Hent billedet ’Puslespil’ - brug værktøjerne Lys, Kontrast og Skarphed på dette billede  
og se, hvordan det kan ændre det. 
Prøv at overdrive vildt   -  og fortryd så igen. 
 
Hent billeder på nettet: 
Til at afprøve mange af de funktioner, vi støder på kan du hente billeder på nettet. 
Det er nemt. 

Start Google, vælg sider på dansk og 
f.eks. hunde. Klik så på billeder, så får 
du en masse billeder af hunde på net-
tet. 
Du skal nu højre-
klikke på billedet, 
så får du mulighed 
for at kopiere eller 
gemme billedet 
som du har lyst. 

 

Kontrast 
Lys Skarp-

Vælg billeder 
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Opgave : 
Prøv nu at hente nogle billeder på nettet, gem dem først, og brug så nogle af værktøjerne til 
at behandle dem. Prøv selv forskellige muligheder. 
 
Læg mærke til, at de billeder du henter på denne måde er Thumbnails. For at få billedet i den 
rigtige størrelse skal du lige dobbeltklikke på det lille billede, så får du det rigtige. 
 
Manuel justering 
Det er ikke altid, den automatiske justering er god nok, så må man justere manuelt. 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
De enkelte manuelle værktøjer bliver gennemgået efterhånden, men lige nu skal du  
bare prøve dem, for at se nogle virkninger. 
Tips : Et godt sted at søge efter billeder : http://www.mkdata.dk/pctutor/ 
 
Find gerne billeder med mange farver. 
 
 
De fire justeringer, der er vist her er kun Halv-manuelle / Halv-automatiske.  
De ændrer godt nok billedet, men kun i spring, og dine muligheder for at bestemme er ikke 
alt for gode. For dem alle gælder, at  - (minus) formindsker effekten og + (plus) forøger ef-
fekten.  
Under Justere får du bedre muligheder, det kommer snart. 
 
Lys :    Ændrer lysstyrken på billedet op og ned. 
 
Kontrast  :   Kanter, der kan skelnes på billedet tilføres ekstra Pixels, derfor kommer de 
   til at fremtræde skarpere. 
 
Farvemætning : Bestemmer, hvor rene og klare farverne er. Ved at øge farvemætningen får 
   du klarere farver, og ved at sænke den får du svagere farver måske endda 
   helt ned til sort/hvidt. 
 
Gamma :    Gamma minder om lysstyrke, men  toneområdet påvirkes ikke lige  
   meget over hele billedet. Gamma større end 1 gør hele billedet lysere, men 
   øger også andelen af lyse pixels. 
   Gamma mindre end 1 gør billedet mørkere og øger andelen af mørke  
   punkter. 
   Når du ændrer et billede, så prøv at ændre det både med lysstyrke og med 
   gamma og sammenlign resultaterne. 
 

Gamma 
Farvemætning 
Kontrast 
Lys 
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Prøv selv : 
 
Vi skal nu prøve at bruge nogle af værktøjerne på billeder. 
 
Hent billedet jeg_kan_flyve og maksimer det så det fylder så meget som muligt 
på skærmen. 
Gem først billedet som TIF fil på din USB-pind. Samtidig med at du gemmer, bliver 
det billede, du har åbnet ændret til ...Tif formatet.  
Så kan du arbejde på det uden at ødelægge det originale billede. 
 
Husk at gøre det hver gang du skifter til et nyt billede. 
 
Nu skal du også hente det oprindelige  .JPG billede ind.  
Meningen er, at du kan bruge det til vurdere de ændringer du laver på  .TIF billedet. 
Når du har hentet JPG billedet skal du kunne se dem begge i menuen Vindue. 
Hvis du i menuen vælger Sidestil lodret , kan du se de to billeder ved siden af hinanden. 

 
 
PAS PÅ !  Du skal jo kun arbejde på TIF billedet. Klik på den blå bjælke ovenover  
TIF -billedet. 
Den skal være kraftig blå. Hvis du hat flere åbne vinduer er det altid det, der har en kraftig  
blå bjælke, der er det aktive vindue, og altså det dine ændringer virker på. 
Husk at du altid kan fortryde med CTRL - Z. 
 
Prøv nu at bruge  Auto lys |  Auto kontrast og Skarp på billedet og følg med i de ændringer 
der sker med billedet.  
 
Prøv nu også Farvemætning og Gamma for at vurdere virkningen af dem. 
Husk at gemme billedet når du er tilfreds. ( På din USB-Pind ) 
 
 
Prøv at hente andre billeder  - gerne dine egne, og foretag ændringer på dem. 
 
Du kan også prøve de to sidste muligheder : LYS | Kontrast  
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Manuel justering af billeder 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
Under menupunktet Juster er der en masse muligheder for at justere billederne manuelt. 
Her kan man lave ændringer / forbedringer, som slet ikke er mulige i de halvautomatiske  
menuer. 
Lys / Kontrast giver en ny dialogboks, hvor man med skydere kan justere billedet manuelt 
og samtidig med justeringen se resultatet på billedet.  
Husk, at du kan flytte en dialogboks ved at trække i den blå bjælke foroven. Så kommer bok-
sen ikke i vejen for dit billede. 
I dialogboksen kan du justere både lys og kontrast, så du med det samme kan se resultatet. 
 
Prøv selv : hent billedet ’ jeg kan flyve’ og brug Lys / Kontrast til at forbedre det.  
 
Prøv også at bruge Gamma-justeringen på det samme billede. 
Hvilken metode giver det bedste resultat ?? 
 
Prøv selv :  hent nogle flere billeder og prøv justeringerne virker på dem. 
Nogle gode billeder er : nakke.jpg , gaa nu vaek.jpg ,  guitar.jpg. 
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Beskæring  - Crop  (Crop = beskæring ) 
 
I mange tilfælde er der behov for at beskære billedet, sådan at overflødige dele skæres bort 
og det væsentlige fremhæves. 
 
Beskæring kan opdeles i tre trin: 
 
1. Markering  - vælg den beskæringsfigur, der skal bruges 
2. Selve beskæringen  - CROP 
3. Gem det nye billede  - enten som fil eller på klippebordet. 
 
Markering 
Til markeringen anvendes de værktøjer, der ligger på menuen til højre. 
Pilen øverst viser, at vi vil markere. Man vælger derefter den figur, der skal bruges 
til markeringen. Så trækkes figuren rundt om den del af billedet, 
man vil bevare. ( skære ud ) 
 
NB : Hvis man blot vælger markeringsværktøjet kan figuren ændres til  
mange varianter af den oprindelige figur. 
Hvis man vil beholde figurens facon, skal man holde SHIFT tasten nede  
samtidig med at man afmærker området. 
 
Eksempel :  

 
Cirklen kan også blive til ellipse når man tegner frit. 
Hvis SHIFT er trykket ned forbliver figuren en ren cirkel. 

 
 
Beskæring  
Når billedet er markeret skal det beskæres. 
Det sker med  Billede :  
 
 
 
Gem beskæringen 
Når beskæringen er færdig skal den gemmes. 
Man kan gemme midlertidigt på KLIPPEBORDET  
eller man kan gemme permanent på disk. 
 Gem på klippebordet med CTRL C ( kopier) og hent igen med CTRL V (sæt ind). 
 
Mange gange er det en god idé at gemme begge steder med det samme. 
 
Klippebordet er en del af hukommelsen, der er reserveret til dette specielle formål. 
Når du har gemt på klippebordet bliver det liggende indtil der gemmes noget  
nyt eller til maskinen slukkes. 
 
I startmenuen ligger der en genvej til Klippebordet, her kan du se, hvad der ligger  
der lige nu. 
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Prøv selv : 
Hent billedet hov_jeg_blev_vaad  ind i PhotoFiltre. 
Få det til at fylde så meget som muligt på skærmen ( fjern thumbnails med CTRL-E  
og maximer billedet med Auto zoom  
 
Billedet er nu klar til beskæring. 
Programmet er som standard indstillet til at beskære i firkanter.  
Prøv at trække en firkant  omkring drengens hoved. Prøv at bevæge musen og bemærk,  
hvordan firkanten ændrer facon.  
Når du har fundet det rigtige område, er udsnittet markeret. 
Højreklik inde i markeringen, så får du denne menu : 

 
Crop / beskære, skærer det markerede område ud af billedet 
og danner et nyt billede.  
Det nye billede skal gemmes på klippebordet og i en fil. 
 
På klippebordet : Kopier ( CTRL C )  
Som fil : Fil | Gem som..  ( find din egen mappe og gem med et godt 
navn ). 
 
Hvis du skal arbejde videre med billedet, er det en god idé at gemme 
det både som .JPG og som .TIFF fil. 
Så skal du selvfølgelig arbejde videre på TIFF filen og først gemme 
som JPG, når du er helt færdig med at redigere billedet. 
 
Billedet på klippebordet kan hentes ind igen ( CTRL V ) lige så  
mange gange du har lyst. Det bliver liggende på klippebordet, indtil 
du lægger noget andet derud. 
 

Hvis du blot vil have dit udsnit ud på klippebordet, kan du bruge Kopier  med det samme, 
det oprindelige billede ændres ikke, og du kan hente dit udklip ind igen, når du får brug for 
det. 
 
Hvis du vil bruge en anden figur end rektanglet til beskæringen, skal du blot vælge den i  
markeringsmenuen. 
 
Hvis du holder SHIFT tasten nede medens du markerer ændres figurens form ikke. 
 
 Rektanglet bliver til et kvadrat, ellipsen til en cirkel o.s.v. 
 Prøv selv de forskellige muligheder. 
 
 
Prøv selv : Hent nogle andre billeder ind og foretag beskæring, sådan at du mener billedet 
bliver bedre.  Ret udklippet til i størrelse ( Billede | billedstørrelse ), gør udklippet mindre, 
så du kan prøve at hente det ind mange gange. 
Gem beskæringen som fil og på klippebordet.  
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Fjern ridser og støv  
 
Af og til er man ude for, at der er ridser eller på billedet. 
Der kan fjernes på flere måder. 
 
1. Med Filter | Støj 
2. Med  Klone værktøjet  
3. Med pipette pensel værktøj. 
 
Filter | Støj 
Hent billedet hov_jeg_blev_vaad ind i PF og få det til at fylde hele skærmen. 
Lige over panden på drengen er der en hvid stribe, som vi vil fjerne. 
Det er det , der kaldes støj. 
 
Vi bruger først funktionen Filter | Støj 
Vælg først punktet støv-reduktion: 

 
 
 
 
 
 
 
 
Radius sættes til Ekstra og Tærskelværdi til 30. 
Tærskelværdien bestemmer, hvor stor afvigelse, der 
må være mellem støvet og ´resten af billedet. 
 
 

Brug Prævisning til at se resultatet. Hvis det ikke er i orden skal du blot ændre værdier og 
bruge prævisning en gang til. Bliv ved indtil du synes det er OK. 
Støvreduktionen har en tilbøjelighed til at gøre hele billedet mindre skarpt, prøv at bruge 
SKARP efter støvreduktionen.  
 
Klone - værktøjet. 
Klone - værktøjet er et særdeles kraftigt værktøj, der kan bruges i mange sammenhænge. 
Princippet er, at du vælger en del af billedet og kopierer den til at andet sted på billedet. 
Kloningen overskriver det oprindelige billede. 
Klik på KLON ikonet, cursoren ændres til et kryds. Før krydset hen over det område, der 
skal bruges til kloningen. Hold CTRL nede og klik. 
Nu har du samlet området op og kan flytte det til den del af billedet, det skal overskrives. 
Læg mærke til det lille kryds, der kommer i samme afstand fra hovedkrydset, hver gang du 
klikker. Det er farven under dette kryds, der samles op og kopieres.  
 
Forstør billedet af drengen kraftigt og få den  hvide plet ind på skærmen. 
Vælg et område lige under pletten som klonfarve.  
Flyt cursoren op på pletten og klik. Bliv ved indtil alt det hvide er dækket. 
 
Kloningen påvirker ikke resten af billedet. 
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Pipette  og pensel 
 
Med Pipette  - Pensel opnår man nok den mest præcise ændring af  
billedet. Det virker lidt ligesom Clone. 
 
Brug igen billedet af drengen. 
Forstør billedet kraftigt ca. 600 % - brug værktøjet Pipette til at op-
samle den farve, der skal arbejdes med. Før pipetten hen over den  
farve, du vil bruge, og klik. 
Læg mærke til at blandingsfarven og dens nummer  i Hexadecimal 
dukker op under værktøjskassen.  
Vælg nu Pensel og vælg en størrelse til at male med.  
Lad være med at vælge den for stor. 
Før penslen ind over billedet og klik på de områder, hvor du vil  
ændre. 
Hvis forstørrelsen er stor, og du har valgt den mindste pensel, kan du 
ændre de enkelte pixels. 
Fortsæt indtil du har fjernes alle de farver, der ikke må være på  
billedet. 
 
HUSK teknikken - du skal bruge den igen, når vi skal fjerne røde øjne. 
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Opgaver  
 
Billederne til disse opgaver ligger i mappen Foto2 under Dokumenter | Instruktører | 
ErikG.  
Du kan gøre denne mappe til den aktuelle Brugergruppe med Værktøj | Præference. 
Opret en mappe med navnet Opgaver på din ’Pind’ , her kan du gemme både originalen  
og resultatet af billedbehandlingen. 
 
 
Opgave 1  
Brug side 15 og 16 i vejledningen 
 
Hent billedet miriam1.tif  -  beskær billedet med en cirkel omkring Miriams ansigt. 
Billedet bliver bedre, hvis sofaen clones til at ligne trævæggen bagved. 
Prøv at klone, så sofaen helt forsvinder. Husk at forstørre billedet kraftigt op. 
Prøv beskæring med andre figurer, f.eks. Ellipse eller afrundet rektangel. 
 
Opgave 2 
Brug side 15 og 16 i vejledningen 
 
Hent billedet Miarødøje.tif  -  Beskær billedet med en cirkel om Mias ansigt. 
Baggrunden er fin, men øjnene er ikke for gode. 
Dem vender vi tilbage til. 
 
Opgave 3 
Brug side 17 og 18 i vejledningen  
 
Hent billedet Skygge.jpg  - fotografen har været lidt uheldig.  
Fjern skyggen. Prøv at bruge flere metoder til det. 
 
Opgave 4 
Brug side 17 og 18 i vejledningen  
 
Hent billedet Gamle.jpg  - den hvide linje over billedet generer billedet af bilerne. 
Prøv at fjerne dem. 
 
Opgave 5 
Brug side 20 i vejledningen  
 
Brug billedet Alf.jpg og ret de røde øjne til, så de bliver så naturlige som muligt. 
 
Brug den ene metode til det ene øje og den anden metode til det andet øje. 
 
Vi vil så prøve at vurdere, hvilken der er bedst. 
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Røde øjne  
 
Røde øjne opstår, når blitzlyset rammer øjets nethinde og reflekteres. 
Nethinden er fyldt med et net af tynde blodårer og er derfor meget rød.  
Det lys, der reflekteres, er altså rødt og opfanges af kameraet. Derfor bliver  
øjets pupil rød. Problemet opstår, fordi blitzen og kameraets linse sidder for  
tæt på hinanden. Hvis blitzen blot er fjernet et lille stykke ( 10 cm ) fra linsen 
optræder fænomenet ikke. 
 
Hvis pupillen først er farvet rød, må vi hjælpe den tilbage til den rette farve. 
En del programmer forsøger med større eller mindre held at gøre det automatisk, 
men man opnår det bedste resultat ved at gøre det manuelt. 
 
Vi bruger billedet ’Markus og Mia’ til at vise fremgangsmåden. 
Hent billedet og forstør et øje meget kraftigt  - 1200 %, nu kan du tydeligt se de  
enkelte pixels og altså rette dem.  

 
Læg mærke til den hvide plet (glimtet ) i øjet. 
Det skal bevares hvid og måske gøres kraftige-
re hvid. 
 
Find nu  meget mørk farve, næsten sort med 
pipetten og skift til pensel med mindste pensel-
størrelse.  
Udfyld alle de røde pixels med den mørke far-
ve. 
Gå tilbage til 100 % og undersøg om du er til-
freds. 
 
 
 

Det hvide område (glimtet) skal måske være endnu mere hvidt. Det giver mange gange en 
bedre virkning. Så brug pipetten til at finde en meget hvid farve, og brug penslen til at fylde 
pixels ud med farven. 
 
Alternativ metode.  ( Røde øjne )  
 
Brug det andet øje og følg denne proces. 
 
1. Marker det røde område med Ellipsen, sørg for at dække det røde område så godt som 

muligt. 
2. Find  Filter | Farve | Gråskala  og klik  
3. Find Justere | Gammajustering og klik  
 
Med skyderen kan du justere det mørke område  
Mindre end 1 giver mørkere farve 
Større end 1 giver lysere farve. 
Fortsæt til du er tilfreds. 
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Mere om at Clone  
 
Hvis man skal clone større sammenhængende flader, kan det være svært at undgå 
at Cloningsforløbet kan anes. 
En mulig løsning kan være at kopiere et nærliggende område, og derefter sætte det ind på det 
sted, der skal Clones. 
Vær opmærksom på, at der er mange muligheder for at skære et stykke ud, gemme det på  
klippebordet og sætte det ind igen. 
 
 
Eksempel 

 
Hent billedet ’fantastisk _positur.jpg’ fra mappen Foto. 
Sæt billedet op til 100%. Nederst til venstre ses nu tyde-
ligt en blå tingest. Den vil vi fjerne ved Cloning.  
Området med græs er temmelig ensartet, så det benytter 
vi os af. 

1. Vi skærer et stykke græs ud, der er lidt større end 
 den blå tingest  - brug ellipsen. 
2.  Så kopierer vi det ud på klippebordet. 
3. Vi fjerner markeringen ( tryk på ESC  - Escape betyder at undslippe ). 
4. Så vælger vi  Rediger | Indsæt  eller CTRL V 
5. Og flytter det indsatte område hen over  blå tingest.  
6. Så Højreklikker vi inde i det indsatte område og vælger Godkend indsæt 
7. Den blå tingest er væk. 
 
 
 
Opgave : 
 
Hent billedet ’skygge.JPG’ fra Foto 2. 
Fotografen har været lidt uheldig. 
Fjern skyggen på 2 måder. 
 
1. Ved at Clone græsset ind over skyggen med pensel. 
2. Ved at skære et stykke græs ud og læggee det ind over skyggen. 
 
Prøv at bruge forskellige figurer til at skære ud med for at finde den bedste løsning. 
 
  
Opgave : 
 
Hent billedet ’hov_jeg_blev_vaad.jpg’ fra mappen Foto. 
Bag drengen er der en sort skygge.  
Prøv om du kan Clone den væk. 
Denne gang er det nok Cloningsstemplet og en pensel der skal bruges. 
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Frit-skrabning  
 
Når man vil manipulere sine billeder er man ofte nødt til at bruge den teknik, der kaldes  
fritlægning eller fritskrabning. 
 
Princippet er, at man markerer det område, der skal fritlægges f.eks. med lassoen og derefter 
kopierer det.  
Når man så sætter ind igen, er det kun der fritlagte område, der sættes ind, f.eks. som nyt  
billede. 
Samtidig med fritskrabningen kan man gøre baggrunden gennemsigtig og opnår så, at det  
nye billede kan lægges oveni et eksisterende billede.  
Det kan give mange sjove effekter. 
 
 
Eksempel 
 
Vi starter med et let eksempel.  
Hent billedet ’Runesten 4.jpg’ fra Foto2 og forstør det til 
200%. 
Runestenen skal fritskrabes, så den kan bruges i et andet  
billede. 
Start med at markere omkring stenen med lassoen. Du behøver 
ikke at gå helt tæt på. Det er vigtig, at markeringens start og 
slut mødes ( krydser hinanden ). 
Højreklik inde i markeringen og vælg Crop / Beskære  
Nu har du stenen fritlagt groft. 
Forstør til 300% 
Brug pipetten til at samle en helt hvid farve op og mal de områ-
der, der ikke blev skåret helt væk hvide. 
På denne måde kan du hurtigt få stenen helt fritlagt. 
 
Nu skal baggrunden ( det hvide ) gøres gennemsigtig (transparent) 
Vælg  Billede | Transparent farve    Så kommer denne dialogboks : 
 
Forklaringen er, at kun filtyper med op til 256 
farver kan gøres gennemsigtige.  
Formatet ændres automatisk til .GIF , med det 
kan du ikke se. 
 
Du er nødt til at svare Ja for at komme videre. 
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I denne dialogboks kan du vælge tolerance, det vil sige, hvor stor forskel, der skal være mel-
lem billede og baggrund, for at baggrunden gøres transparent. 
 
Læg mærke til knappen Prævisning. Her kan du se resultatet inden du beslutter  dig. 
Denne knap optræder i mange andre dialogbokse og virker på samme måde i dem alle. 
 
Prøv at flytte skyderen frem og tilbage   - du skal vælge Prævisning hver gang du har flyttet 
den for at resultatet af flytningen. 
 
Når du er tilfreds klikker du på OK. 
 
Nu skal det gennemsigtige billede bare ud på klippebordet. 
Højreklik på billedet og vælg Kopier.  Billedet ligger nu trygt på klippebordet. 
 
 
Find nu et andet billede f. eks. ’fantastisk_posi-
tur.jpg’ og få det til at fylde skærmen. 
 
Vælg nu Rediger | Indsæt , så får du runestenen ind 
oveni golfmanden. 
 
Du kan flytte rundt på runestenen og gøre den større 
eller mindre efter behag. 
 
Når du er tilfreds, højreklikker du på stenen og vælger  
Godkend Indsæt. 
 
Du har nu udført din første manipulation. 
 
 
 
 
 
 



  Photofiltre Studio  8                     EG 2006/2007 

Photofiltre  side 25 Erik Greve 

Genbrug af frit-skrabet billede. 
 
Når det gennemsigtige, frit-skrabede billede ligger på klippebordet, kan det genbruges lige så 
mange gange man har lyst. 
 
Eks. : 
Vi vil lave et billede, hvor mange delfiner springer op efter en bold på en gang.  
Det kan jo bruges til en reklame for Delfinariet !! 
 
1 Hent billedet ’enkelthop.jpg’ og forstør det til 200 %. Delfinen skal anbringes midt i  
billedet. 
 
2. Markér nu delfinen med lassoen så godt som muligt. 
 
3. Gå til Rediger | Indstilling af klip-funktionen . 
 
4. Vælg:   Begge   - Antialiasing  -  Nyt billede  
 
5. Vælg tolerance og brug hele tiden Præ-visning til at kontrollere resultatet. 
 
Når du er tilfreds vælger du OK  
 
6. Forstør det nye billede kraftigt  ca. 400 %  og vælg Hvid pensel til at fjerne de sidste rester  
af blåt.  
 
Vigtigt  
Hvis du senere vil dreje (rotere ) billedet skal du gemme det på nuværende tidspunkt. 
Gem det på din pind.  
 
7. Gør billedet gennemsigtigt og kopier det ud på klippebordet. 
 Hvis du ikke kan huske fremgangsmåden, så se side 22  - 23. 
 
Nu er du klar til at manipulere. 
 
8. Hent det oprindelige billede ’enkelthop.jpg’ ind. Det ligger under Vindue i menuen. 
 
9. Vælg Rediger | Indsæt   eller CTRL V  
 
Så kommer delfinen fra klippebordet ind på billedet og du kan flytte omkring med den, som 
du har lyst. 
 
Nu kan du gentage indsæt og hver gang får du en ny delfin. Prøv at placere en 4  -5 stykker i 
vandet. 
Hvis du har lyst kan du kopiere den lille bold på samme måde og anbringe den over hver  
delfin. 
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Spejlvending og rotation 
 
Sommetider kan man opnå en god effekt ved at spejlvende eller rotere et billede. 
Hvis det kombineres med manipulation kan det blive ekstra sjovt. 
 
Eks. 
Hent billedet ’nakke.jpg’ . 
 
Forstør det passende og frit-skrab manden. 
 
Når han er frit-skrabet så sæt billedstørrelsen ned til f.eks. 3 x 3 cm sådan cirka. 
 
Gem billedet på din pind. 
 
Gør billedet gennemsigtigt og kopier det ud på skrivebordet. 
 
Hent billedet ’OG_HOEJT.JPG’ og få det til at fylde skærmen ud. 
 
Brug CRTR V for at hente manden fra klippebordet. Tilpas hans størrelse og placer ham  
nederst til højre i billedet. 
 
Nu skal vi lave hans tvilling. Hent billedet fra din pind . 
 
Brug nu Billede | Spejlvende vandret og tilpas størrelsen. 
 
Gem på klippebordet og hent det ind i  
billedet ’OG_HOEJT.JPG’  
 
Flyt billedet ned ved siden af det første og  
finjuster. 
 
Gentag processen indtil du har ’tvillinger’ nok. 
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Opgave : 
 
Vi vil prøve om vi kan lave et billede ligesom dette: 

 
Udgangspunktet er to billeder: 
Storsolsikke.jpg  og  
Image1.jpg ( sommerfuglen ) 
 
1. Først skal sommerfuglen frit-lægges 
2. Når sommerfuglen er fritlagt skal den 
 gøres gennemsigtig og eventuelt sæt-
 tes ned i størrelse.  
3. Så skal den gemmes på klippebordet. 
4. Nu hentes Billedet af solsikke ind. 
 Gør det bare lidt større 
 

5. Hent nu sommerfuglen fra klippebordet. 
6. Tilpas størrelsen af sommerfuglen. 
 
7. Når sommerfuglen er sat ind kan du ændre størrelse og vende og dreje den efter behov. 
8. Højreklik på det indsatte billede så kommer denne boks. 
 
9. Når du vælger Fri rotation kommer denne boks 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Prøv nu om du kan lave et billede magen til det viste foroven. 
 

Så længe billedet er markeret kan du bruge de for-
skellige muligheder i denne boks.  
Vinkel : drejer billedet det antal grader,  
du vælger, 
· - (minus) drejer billedet til venstre og  
· + (plus) drejer billedte til højre 
 
Skala : ændrer billedets størrelse. 
 
Sørg for at der er ’flueben’ i direkte prævisning, 
så ser du resultatet med det samme. 
Når du er tilfreds klikker du på OK  
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Konvertering af JPG filer til TIFF filer. 
 
Hvis man gemmer JPG filer mange gange efter hinanden bliver  
kvaliteten ringere og ringere, for hver gang der bliver gemt. 
 
TIFF filer kan gemmes lige så mange gange man har lyst uden at det  
går ud over kvaliteten. 
 
Derfor er det en god idé at konvertere JPG til TIFF, og så arbejde på  
TIFF filerne. 
PhotoFiltre Studio har en funktion, der kan omdanne mange JPG til  
TIFF på en gang.   Det sker sådan: 
 
1. Opret først en mappe i din egen mappe og kald den TIFF-filer. 
 her vil vi gemme filerne, når de er konverteret. 
 
2. Start PhotoFiltre og find  
 
 
 
 
Vi skal bruge Automatisere / Batch…  ( Batch betyder ’Parti’ - altså en samling f.eks.  
af filer  - det er meget brugt i EDB sammenhænge. 
 

 
 
I kildemappe vælger du 
de billeder, der skal 
konverteres. 
Kildeformat skal kun 
bruges hvis du har blan-
dede filtyper og kun vil 
konvertere nogle af 
dem. 
 
I output format angiver 
du det format, du vil 
konvertere til  
( f.eks. TIFF ). 
 
 
 
 

Output mappe er den mappe du vil have de konverterede filer anbragt i. 
 
Dårlig kvalitet … bedste kvalitet skal som regel sættes til bedste.( 100% ) 
De 5 midterste faneblade bruger vi ikke lige nu. 
I handling samles oplysningerne og når du klikker OK starter konverteringen. 
Prøv nu om du kan konvertere filerne i FOTO over i TIFF-filer, så de bliver TIFF. 
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PhotoFiltres eget filformat : PFI 
 
Mange programmer bruger deres eget filformat  - som regel fordi det er indrettet til  
at udnytte en eller flere specielle funktioner i programmet. 
 
Photofiltre har også sit eget format, der hedder PFI  - filerne får altså efternavnet .PFI 
når de gemmes i dette format f.eks. BILLEDE.PFI. 
 
PFI formatet skal vi bruge, når vi begynder at arbejde med lag. 
mange af formaterne kan arbejde med lag, der lægges ovenpå hinanden, men når resultatet 
gemmes smelter lagene sammen til at lag og så har man ikke længere adgang til de enkelte 
lag. 
Hvis billedet gemmes i .PFI formatet bevares lagene, så billedet hantes frem næste gang, kan 
man stadig arbejde med de enkelte lag.  
Hvis man vil have .PFI billeder til at smelte sammen, skal man bruge en speciel kommande 
til det. 
 
Opgave: 
Opret en mappe, der hedder FORMATER, den skal bruges ti at gemme nogle forskellige fil-
formater i. 
 
Hent et eller andet billede ind i JPG format.  
Gem det i mappen FORMATER 
 
Prøv nu at gemme det samme billede i alle de formater PhotoFiltre tilbyder, og gem hver 
gang i mappen FORMATER. 
 
Når du har gemt dem alle, så find mappe FORMATER med stifinder og sammenlign  
størrelsen af de forskellige filer. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Vi skal kun bruge JPG  - TIFF  - og PFI filer, der findes mange flere filtyper, men vi har nok 
i de tre.  
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Opret styrtede linjer  
 
Det sker let, at vandrette eller lodrette linjer på billedet kommer til at se skæve ud. 
Det er forholdsvis nemt at rette, takket være programmets gitterlinjer. 
 
Vi ser et eksempel: 
Hent billedet Skaevhorrisont. Det er et eksempel på hvordan vandrette linjer kan snyde. 
Sæt billedet op til 200% 
Hvor stort er billedet i virkeligheden ?  ( Billede| Billedstørrelse ) i cm. 
Hvad er opløsningen ? 
Hvad kan denne opløsning bruges til ? 
 
Læg gitterlinjer over billedet ( Vis | Vis gitterlinjer ) det er en skiftefunktion ’ enten –eller ’ 
Billedet skal nu drejes, så horisonten bliver vandret ( Billede | Omforme | Fri rotation ) 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

Under vinkel kan man bestemme, hvor mange grader billedet skal drejes.  
Med positive tal drejer billedet med uret, med negative tal drejer det mod uret. 
 
Prøv nu at angive et antal grader, der skal drejes og finjuster, til horisonten er vandret. 
Fjern nu gitteret. 

 
Nu er der opstået nogle hvide 
trekanter. Med kloneværktøjet  
Klone /Stamp skal de nu fjernes, 

 
Markér fast inden 
du begynder at 
klone, og husk at    

flytte kildefarven efter behov. 
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Når kloningen er udført har du et billede med en pæn vandret horisont. 
 
Nu vil vi gerne have et skib til at sejle på vandet. 
Find et sejlskib på nettet eller brug det, der ligger på  
foto på PC6. 
Husk at horisont stadig ligger i komputeren og kan findes 
i Vindue. 
Først skal skibet fritskrabes. 
Denne gang bruger vi værktøjet POLYGON 
Det kan bruges til at tegne rette linjer fra  
ét punkt til et andet.  

   Hver gang man klikker afsluttes en linje. 
 Hvis figuren har rimeligt rette linjer er 
 det meget effektivt. 

 
 
 
 
 
 
 
 

 Sejlskib  
 
 
       
         Hus 
 
Prøv først at fritlægge Hus med POLYGON værktøjet. Når det er fritlagt prøv så at klone 
hækken væk. 
 
Prøv så at fritlægge skibet ( det er lidt sværere og kræver nok lidt efterbehandling ) 
Når skibet er fritlagt skal baggrunden gøres gennemsigtig : Billede | Transparent farve  
pas på at selve skibet ikke bliver transparent. 
 
Så skal skibet have en passende størrelse : Billede | Billedstørrelse  - en bredde på 5 cm er  
sikkert passende. 
 
Når skibet er transparent og har den rigtige størrelse skal det kopieres ud på klippebordet. 
Højreklip | Kopier 
 
Hent nu billedet af horisont ind , det ligger i menuen Vindue. 
 
Hent billedet af skibet fra klippebordet. Skibet er nu blevet til LAG 1 ( se øverst til venstre ) 
Lag1  - Skibet kan frit flyttes omkring til du finder et passende sted til det  
 
Ekstra : Find et billede af en måge på nettet. fritlæg mågen gør baggrunden gennemsigtig og 
kopier mågen ind i billedet med skibet.  
Læg mærke til at mågen bliver til LAG2 
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Det færdige billede skal se omtrent  
sådan ud.  

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
Når du højreklikker på et lag 
får du denne dialogboks: 
 
Synlig : du kan se laget ( bille-

det ) 
Låst : laget kan ikke flyttes 
 
Omdøb lag : Giv laget et nyt navn 
Option : Opasitet = Gennemskinnelighed    
Manuel indstilling : Ændre størrelse 
Dimensioner lag : Ændre størrelse manuelt 
Perspektiv : Skævvride laget  
Fri transformering : Rotere, ændre størrelse vride  
 
 
Sammenflet skygge : Skyggen lægges sammen med laget 
Sammenflet med foregående lag : lag 3 flettes med lag 2 
Duplikere Billede : Ny kopi af laget  
Slet : Slet det aktuelle lag. 
 
 
Opgave : 

 
Prøv at eksperimentere med lagene og prøv om du kan få et billede,  
der ligner spøgelsesskibe. 
 
Du kan bruge disse billeder : Måge, horisont, sejlskib, omrids sol  
 
 
 



  Photofiltre Studio  8                     EG 2006/2007 

Photofiltre  side 33 Erik Greve 

Tekst på billeder 
 
Det er let at sætte tekst på billeder, men der er et hav af muligheder for at  
variere teksten.  
Vi vil se på nogle af dem. 
 
Vi bruger billedet Skaevhorisont, mest fordi det er let at se teksten på dette billede. 
Teksten får vi frem med det store T i den øverste værktøjslinje. 
 
Når vi klikker på T’et får vi denne  
dialogboks : 
 

 
Dialogboksen ligner mange andre tekst- 
bokse fra Windows. 
 
Font : Skrifttypen , de skrifttyper der er 
tilgængelige afhænger af de typer, der 
findes på den enkelte computer. 
 
Størrelse : skriftens størrelse  - prøv dig 
frem. 
 
Farve : skriftens farve. 
 
Tekst input : her skriver du den tekst, 
der skal stå på billedet. 
 

Vi prøver at skrive Skæv horisont  og vælger skrifttype, størrelse og farve. 
Den skrifttype, du har valgt vises i Præ-visning. 
Så klikker vi OK  
Skriften lægger sig nu oven på billedet som et nyt lag og kan flyttes rundt efter behov. 
 
Bemærk, at teksten i første omgang stadig står som tekst. 
Den kan ændres til billede, hvis vi ønsker det.  

 
Flyt nu teksten til den 
placering på billedet, 
der virker bedst.  
 
På dette tidspunkt kan 
du ændre skriftens 
farve, størrelse og 
type, nøjagtig som i 
almindelig skrift. 
 
 
 

Når du vælger ’Konverter tekst til billedlag’ bliver teksten til et billede, og så kan du ikke 
mere ændre på skriftens egenskaber. 

Skæv horisont 
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Repetition 
 
Hent filen :To gamle fra FOTO2 ind i PFS 8. 
 
Billedet er lovlig mørkt. 
Prøv med Autolys og autokontrast at gøre billedet bedre. 
Derefter kan du bruge SKARP til at forbedre billedets skarphed. 
Når du er tilfreds skal du gemme billedet med et nyt navn, f.eks. Gamle2. 
 
Gem på din ’PIND’. 
Gem både i JPG og i PFI format.  
Undersøg, hvor meget filerne fylder på din pind.  
————————————————————————————————————— 
Hent det oprindelige billede ind igen. 
Prøv at lave den samme justering men gør det denne gang manuelt. 
Du skal bruge JUSTERE | lys/kontrast , med glide kontakterne kan du følge, 
hvordan ændring af lys og kontrast påvirker billedt. 
 
Prøv også JUSTERE | farvetone/farvemætning. 
Gem igen med et nyt navn : Gamle3 
 
————————————————————————————————————— 
 
Beskær billedet, sådan at damen ude til højre i billedet bliver  
skåret væk. 
Vi vil gerne bevare billedet format, hvordan mon vi kan gøre det ???? 
Gem det beskårne billede  ( NYT NAVN IGEN ). 
 
————————————————————————————————————— 
Hent nu billedet : gamle.jpg ind i PFS 
Gør billedet så godt som muligt med :  
 
Reguler først med autolys og autokontrast og derefter med de manuelle lys og kontrast juste-
ringer. 
 
Den hvide snor foran bilerne er generende, kan du klone den væk ? 
 
Når du kloner kan du selv bestemme en del om kloningsværktøjet :  

Hvor hårdt skal kloningen 
trykke ? 
Skal kildepunktet ligge fast  
Skal der klones med mønster 
 
 
Hvor bredt skal klonings-
området være ? 

Husk at forstørre billedet mange gange når du kloner. 
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Masker  
 
Der er mange muligheder for at tilføre vore billeder effekter af  
mange forskellige slags. 
En af mulighederne er, at lægge masker ovenpå billedet. 
I menusystemet hedder det PhotoMasque, den ligger under Filter | PhotoMasque. 
 
Vi prøver at bruge den:  
Hent et billede ind i PFS f. eks. EverReady.jpg fra mappen Foto. 
Tilpas billedet, så det fylder passende på skærmen. ( Ikke for stort og ikke for lille ) 33% 
 
Gå til Filter | PhotoMasque. 
 
Du får så denne dialogboks: 
Her kan du vælge den maske du vil bruge  
til billedet:  
 
Når du klikker her, får du indholdet af 
den mappe, der hedder Masks : 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
Du kan nu vælge en af maskerne, og se hvordan den ser 
ud i Prævisning ( Husk, at der skal være sat flueben ). 
Når du har valgt masken klikker du på  Åben og OK  
 
Så har du fået lagt en maske på dit billede. 

 
 
Prøv at eksperimentere med  
forskellige billeder og med  
forskellige masker. 
 
 
 



  Photofiltre Studio  8                     EG 2006/2007 

Photofiltre  side 36 Erik Greve 

Masker (fortsat) 
 
I PFS 8 er der tilføjet en række thumbnails mere end der var i PFS 7. 
Bl. a. kommer vi lettere til maskerne gennem thumbnails. Vi kan jo se dem. 

 
Ved at klikke her, får du hele rækken af masker i thumbnails-listen, så er det bare at vælge 
hvilken maske, der skal bruges.  - Du skal dobbeltklikke på den. De virker fuldstændig  
som i PFS 7. 
 
Opgave : 
Prøv igen at hente et billede og brug en af maskerne fra listen. 
 
Når du vælger en maske får du denne dialogboks : 

 
Maske : den maske du har 
valgt. 
 
Opacitet : gennemsigtighed. 
100 % = ikke gennemsigtig 
0 %     =  helt gennemsigtig 
 
Farve : maskens farve 
 
Farve-mode : 
Den mest interessante her 
er transparent, den kan du 
bruge, hvis du vil bruge 
masken som lag i et sam-
mensat billede. 
 
 
 

Præ-visning : Hvis du klikker her, får du vist resultatet.  
Hvis du ikke er tilfreds kan du blot klikke på Annullere. 
 
Opgave: Prøv at hente nogle billeder ind og brug maskerne  
og deres forskellige indstillings-muligheder for at finde ud af  
deres virkning på billedet. 
 
Opgave : Prøv at bruge masken transparent og gem resultatet på klippebordet. 
Hent så et nyt billede ind og brug billedet fra klippebordet til at oprette et  
nyt lag i billedet. TIP : det kan man jo gøre mange gange. 
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Flere billeder på samme side. 
 
Ved at bruge lag kan man let anbringe flere billeder på samme side. 
Billederne kan så flyttes frit rundt på siden, indtil man er tilfreds med resultatet. 
 
Billederne skal anbringes på en tom baggrund, der altså skal oprettes først. 

 
Her oprettes et nyt tomt lag. 
 
 
 

 
 
Vi bestemmer størrelsen af det nye lag ( Baggrund)  
her.  Bredde 30 cm  og højde 21 cm er ca. A4 format. 
 
Baggrundsfarve kan vælges her.Brug en forholdsvis neu-
tral farve . 
 
Når du er tilfreds vælges OK  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
Læg mærke til, at baggrunden nu er under Vindue i PFS’s menulinje. 
 

Baggrund 
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Så skal der lægges billeder ind på siden. 
 
Find først de billeder, du vil bruge.   
Klik på ’STIFINDER’ og vælg den  
mappe, hvor dine billeder ligger. 

 
Vælg selv mappen 
Brug den forvalgte mappe  
 
Vælg masker. 
 

 
Så henter du et billede ind og lægger maske omkring det 
( Vælg selv en maske ) 
 
Husk at området udenfor masken skal gøres transparent. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Så skal billedet gøres mindre.  

 
Husk at skifte til cm, og vælg en billedstørrelse, der ikke er for 
stor. ( Du kan jo ændre på den igen når billedet er lagt ind som 
lag) 
 
Gem billedet på klippebordet : Rediger | Kopier eller CTRL C 
 
Nu skal baggrunden hentes ind igen fra Vindue i menu-linjen.  

 
 
 

Nu mangler der blot at hente  
billedet fra klippebordet ind på  
baggrunden:  
Rediger | Indsæt eller CTRL V  
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Opgave: 
 
Brug oplægget på side 36 og side 37 til at oprette en baggrund,  
Baggrunden skal være lys-grå. 
 
Hent  så 4-5 billeder ind på baggrunden og arranger dem så godt  
som muligt på siden. 
 
Prøv at ændre størrelsen af nogle af billederne med funktionen  
Dimensionér lag. Tilpas billederne, så de passer til baggrunden i størrelse. 
 
Sæt en tekst under hvert billede, vælg selv teksten. 
 
Print siden ud, når den er færdig. 
 
 
 
Tekst på billeder eller under billeder. 
 
I mange tilfælde er det rart at kunne sætte tekst på billederne eller under billederne,  
hvis de skal bruges i album. 
 
I PFS er det let at udføre begge dele. 
 
EKS. : Hent først billedet ’Storsolsikke2.jpg’ , kontroller, at den fylder 100% på skærmen. 
 
Vi indsætter så en tekst på selve billedet : SOLSIKKE 
Klik på det store T i menulinjen, så får du denne dialogboks : 

 
 
 
Skrifttype 
 
Størrelse  
 
Hældning 
 
Farve 
 
Skriv selve teksten her 
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Når teksten SOLSIKKE  er indsat, kan den 
flyttes rundt på billedet indtil man er tilfreds. 
Den er jo blevet til et nyt lag. 
 
Men det er begrænset, hvor meget, der kan 
ændres på teksten. 
 
Teksten kan heldigvis let laves om til bille-
de, og så kan man ændre på den på samme 
måde man kan på billeder. 
 
 

Højreklik på teksten, så får du denne dialogboks :  
Klik så på Konverter tekst til billedlag 
Så er teksten ændret til billede, og nu kan man manipulere  
med den efter behag. 
Nu er den jo blevet til billedlag. 
 
Husk at du så ikke kan ændre på teksten mere.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Her er menuen til at ændre på teksten  
Prøv at bruge de mange muligheder og se hvordan du kan  
få dine tekster til at stå på billedet. 
 
Hvis man vil have teksten til at stå under billedet, skal man 
starte med at oprette et tomt lag og lægge både billeder og 
tekst på dette lag. 
Teksten opfører sig jo nu nøjagtig som et billede. 
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Mere om tekst  
 
Vi eksperimenterer lidt mere med teksten. 
 
Opret en ny baggrund : Fil | Ny  23 x 17 cm. 
Farve : mellemgrå 
OK   — husk at maksimere billedet. 

 
Vælg tekst f. eks. PhotoFiltre 
 

Font : Comic Sans MS 
Størrelse 72 
Fed tekst 
Farve hvid ,   Klik OK  
 
Dine lag skal nu se sådan ud :  

 
Højreklik i lag 1 
Vælg : Konverter tekst til billedlag 
 
Så skal dine lag se sådan ud  

 
 
 
 

 
I menuen finder du nu : Filter | Farve | Gradient 
Farve 1 : Sort 
Farve 2 : Hvid  
Opasitet : 100 %  Klik OK 

 
Prøv at eksperimentere med ændring af de andre 
værdier  - EN ad gangen. Og norter deres virkning. 
 
Prøv også at lægge masker over . 
 
Prøv at lægge skygge på teksten. 
Højreklik på Lag 1 og vælg Option, det er det sam-
me som skygge på billeder. 
 
Prøv også at eksperimentere med nogle af de 
Andre funktioner under Filter | Farve  
 
Lav en sjov / smart tekst og læg den ind ovenpå et 
billede. 
 
 
 
 
   

Du kan se på den gennemsigtige 
baggrund i Lag 1, at teksten er 
ændret til billede. 
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Opsamling  
 
Oversigt over oprettelse af tekster. 
Husk OK hver gang en funktion er færdig  
 
1. Opret baggrund : Fil | Ny  - vælg størrelse og baggrundsfarve  
2. Maximer så meget som muligt 
3. Gem som baggrund  for at få ’baggrund i PFS vindue 
   
4. Opret en tekst  : Værktøjslinjen  | T 
5. Vælg  Font, størrelse, farve  og skriv teksten 
 
6. Konverter teksten til billedlag  
7. Brug værktøjerne i : Filter | Farve | Gradient  til at pynte på teksten  
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 Diasshow med Windows MovieMaker 2  - en kort vejledning. 
 
1. Find først de billeder du vil bruge, vær sikker på, hvilken mappe de ligger i. 
2. Start WMM2, du får nu WMM2s hovedvindue. Sammenlign med et ark, du har fået 

udleveret. 
3. I menupunkt 1. Video vælger du importer billeder . 
4. Find den mappe, hvor billederne ligger og marker de billeder du vil bruge til 
 dit dias-shov. Vælg så importer .  
5. Nu hentes billederne ind i området, der hedder Samlinger. 
6. Marker alle billeder i Samlinger. 
7. Højreklik på et tilfældigt billede og vælg Føj til Storyboard. 
8. Billederne hentes nu ned på Storyboard linjen, hvor de samles til et dias-show. 
9. Nu bør du gemme dit arbejde som Projekt:  Filer | Gem projekt som  
 vælg en mappe til projektet, og giv det et navn, du kan huske. 
10. Nu kan du prøve at afspille dit diasshow. Marker det første billede og brug menuen 

under Prævisningsbilledet. 
 
 
 
 
 
   
 
11. Så henter vi Video-overgange  
12. I menupunkt 2.  Rediger film vælger du Vis video-overgange. 
13. Marker alle billeder på Storyboard , find den overgang du vil bruge og højreklik på 

den, vælg så : Føj til storyboard.  
14. Nu lægges overgangene ned på storyboard imellem billederne. 
15. Afspil igen for at se resultatet. 
16. Hvis du fortryder en video-overgang markerer du blot alt og vælger en ny overgang, 
 så slettes den gamle og erstattes med den nye. 
17. OPRET TITLER OG RULLETEKSTER. 
18. Man kan lægge titler ind foran en film, foran et billede, mellem 2 billeder,  
 efter et billede eller på et billede .  Man kan lægge rulletekst ind efter hele filmen. 
19. Vælg Rediger film | opret titler eller rulletekster. 
20. Tilføj titler i starten af filmen.  
21. Skriv den tekst, du vil have foran filmen. Rediger skrifttype, størrelse og farve som du  
 gør i en tekstbehandler. 
22. Når du er færdig klik på : Udført. Føj titlen til 

film . 
23. Du kan nu bruge samme fremgangsmåde til titler 

foran, bagefter eller på billeder. 
24. Rulletekster i slutningen af filmen følger samme 

opskrift. 
25. VIS TIDSLINJE 
 PÅ tidslinjen deles projektet op i 5 spor: 
 Du skifter mellem Storyboard og Tidslinje her 
 Knappen er den sædvanlige skifteknap, der vælger 
 enten den ene eller den anden mulighed.  

Start   Stop / Retur  
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På tidslinjen kan man indlægge musik eller talte kommentarer til det  
Videoshow, der afspilles. Hvis der er et plus (+) efter video,  skal du lige klikke på det, så 
det bliver til et minus (-). 
 
26. Indlæg musik  
27. Først skal man have en musikfil parat, det an være i formatet MP3 eller i en af de an-

dre filtyper, som WMM2 kan behandle. Vi vælger MP3, som er at meget almindeligt 
format. 

28. Se på side 46  Hvordan du henter musik fra en CD. 
29. MP3 filen skal være gemt i en mappe, så du kan finde en igen. 
30. Vælg Importer lyd eller musik  
31. Find musikfilen i den stifinder, der dukker op- 
32. Marker den fil, du vil bruge og klik på Importer. 
33. Musikfilen lægger sig øverst i ’Samlinger’  med dette symbol :  
34. Ikonen for musikfilen trækkes nu ned på tidslinjen ud for lyd / musik . 
35. Musik-sporet vises nu i linjen lyd/ musik  

  Filmen     Video- overgange   Musik spor 
 Overlejret tekst  
 
Hvis musiksporet er længere end videosporet kan det afkortes 
sådan : 
36. Find slutningen af lydsporet og klik på det. 
37. Hold venstre musetast nede og træk den røde dobbeltpil indtil du når videosporet. 
38. Når du slipper er lydsporet afkortet til samme længde som videosporet. 
39. Opton og udton  
40. For at få lydstyrken til at stige og falde højre-klikker du på det sted, du vil ændre. 
41. du får så denne dialogboks : 
42. Opton gør lyden kraftigere og udton gør den svagere. 
43.  
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Hent musik fra CD 
 
Programmet Windows mediaplayer kan hente musiknumre fra en musik CD. 
1. Læg en Cd i cd drevet. 
2. Start Windows Media Player  
3. Hvis du ikke får den sædvanlige menulinje øverst i billedet klikker du her : 
 Og vælger Vis klassiske menuer. 
 
4. Vælg Funktioner | indstillinger | afspiller 
5. Sæt flueben i ’Hent codecs automatisk’ 
6. Skift til  ’Kopier musik fra CD og vælg  den mappe hvor musikken 

skal gemmes. 
7. Vælg Format  MP3  
8. Klik Anvend og OK  
9. Vælg Kopier fra CD ( rip)  
10. Hvis der er hak her skal du fjerne det 
11. Så sætter du selv hak i de numre, du  
 vil bruge og klikker på  
 
 
 
 
 Musiknumrene kopieres over i den mappe du har valgt som MP3 –filer,  
 Det er de filer du kan bruge som underlægningsmusik til dit dias-show. 
 
Læg musik på filmen  
 
Når musikken er gemt skal den overføres til filmen. 
1. Skift fra Storyboard til Tidslinje   
2. Klik på Importer lyd eller musik 
 
3. Musikfilen lægger sig øverst i samlinger 
4. Træk musikfilen ned på tidslinjen til lyd/musik  
5. Hvis musikfilen er for lang kan den afkortes  - klik i slutningen af filen og træk den 

røde dobbeltpil tilbage til billederne. 
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Projekter og samlinger  
Inden du begynder på filmen er det en god idé at oprette et projekt og en samling. 
Projektet bruges til at gemme den færdige film i og samlingen bruges til at  
Gemme alt det materiale filmen består af f. eks. billeder og musikfiler. 
 
Meningen er, at du senere kan hente alt det arbejde du har lavet ind i computeren igen. 
 
Opret et projekt  
1. Når du starter WMM2 ligger der et tomt projekt uden navn parat. 
2. Du skal først give projektet et navn og finde en mappe, hvor det skal gemmes. 
3. Kald projektet nytprojekt og gem det i mappen  projekt1 f. eks. På din pind. 
4. Nu er projektet oprettet og navngivet. 
 
Opret en samling 
 
1. Klik på samlinger i den øverste menulinje :  
2. Så skifter opgaveruden til så du kan se  
 samlinger-. 
3. Højreklik på samlinger og vælg Ny samling 
4. Omdøb nysamling til et navn du selv vælger : f. eks. Minsamling. 
5. Menulinjen skifter og ser nu sådan ud :  
6. Her gemmes nu alt dit materiale. 
 
 
Inden du afslutter dit arbejde klikker du nu på Filer | Gem projekt .. Og gemmer dit projekt. 
 
Næste gang kan du arbejde videre ved at vælge : Filer | Åbn projekt  og finde dit projekt 
igen. 
 
Gem på Computeren 
 
Når projektet er færdigt kan det gemmes på computeren. 
 
1. Klik på Gem på Computeren  ( Under Afslut Film ) 
2. Vælg et filnavn, du kan huske  
3. Vælg en mappe hvor du vil gemme ( gerne på din pind ) 
4. Klik på næste  
5. Filmindstilling  
6. Vælg ’Andre indstillinger’ 
7. Vælg DV-AVI  (PAL)  
8. Klik på næste  
9. Nu gemmes filen som AVI-film i den mappe, du har valgt 
10. AVI er et standart filformat for Digital Video, mange DVD afspillere kan  
11. afspille formatet direkte, ellers må det konverteres til MPEG2 eller MPEG 
 
DV-AVI er næsten standard (meget almindelig) for digital video.  
Filtypen er nem at arbejde med og kan med bl.a. NERO danne DVD skiver, der 
kan afspilles i en DVD afspiller til TV apparatet. 
 
¤ 
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Indstillinger i MovieMaker 
 
Der er to hovedindstillinger i MM2. 
Den ene er OPGAVER  
Og den anden er SAMLINGER. 
 
Når opgaver er valgt får man standardme-
nuen, hvor et diasshow kan bygges op. 
 
I Samlinger gemmes alle de data, der er 
brugt til diasshovet. 
 
Det er en god idé at vælge et navn til sin 
samling. f.eks. Blomster , det sikrer, at 
man kan finde sine data igen, når man vil 
arbejde videre på projektet.  
 
 
 
 
 

Du opretter en ny samling sådan : 
Klik på fanen Samlinger , så dukker skærmbilledet ovenover op. 
Højreklik på Samlinger og vælg  Ny Samling 
Giv den nye samling et navn, du kan huske. 

Navnet på den samling du har oprettet vises nu i drop ned menuen ved siden af  
fanen Samlinger.  
Alle data i dit projekt gemmes så i denne samling. 
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Flere indstillinger til MM. 
 
Vælg funktioner i hovedmenuen og derefter  
indstillinger. 
 
Så kommer denne dialogboks : 

Første fane er Generelt. 
 
I standardforfatter kan du skrive dit 
eget navn, hvis du har lyst. 
 
Midlertidigt lager kan du blot lade 
stå som det er.  
 
Gem oplysninger….skal nok ændres 
til  f.eks. 5 minutter. 
 
Husk flueben i hent codecs ….. 
 
Læg mærke til spørgsmålstegnet i den øverste blå bjælke. 
Hvis du klikker på  det kan du få hjælp om de enkelte punkter. 
Cursoren bliver til et spørgsmålstegn, som du kan trække hen over det emne, du vil vide  
mere om. Når du klikker henne over emnet dukker der en hjælpeboks op. 
 
eks: 
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Skift til fanen Avanceret : 
 
Læg igen mærke til spørgsmålsteg-
net og husk at bruge det. 
 
Billedets varighed :  
5 sekunder er for lidt prøv med 8 
eller 10 sekunder 
 
Overgangens varighed er god nok. 
 
Videoegenskaber : 
PAL er europæisk standard  
NTSC er amerikansk standard 
4:3 er det gamle fjernsynsformat  
16:9 er det nye TV format. 
 
 
E-mail : 
Film over e-mail må ikke fylde for 
meget. 1 MB er den absolut højeste 
grænseværdi. 
 
 
 
 

Prøv dig bare frem, hvis det går galt skal du bare bruge : 
Gendan alle standardindstillinger. 
 
Tale  - kommentarer til diasshowet 

 
 
 
Selve filmen 
Indledende tekst 
 
De valgte overgange 
 
 
 
Musik og tale  
Talen går ind over musikken 
 
Kommentar på et enkelt billede 
 
 

Klik her for at gøre klar til mikrofon 
 
Sidste punkt i redigeringen er indtaling af kommentarer til diasshowet.  
             Næste side 
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Den blå linje, der viser dias-forløbet skal stå i et 
område, hvor der ikke er musik i forvejen. 
 
Når du er klar klikker du på Start indtaling 
så tales der og når talen er slut klikker du på  
Stop indtaling 
 
Så skal det indtalte gemmes. 
Indtalingen gemmes som en WMA fil  
I dokumenter /videoer/indtaling: 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
Du behøver ikke at huske det for den føjes automatisk til Lyd / musik  
når den gemmes. 
 
Hvis talen skal gå ind over musikken skal musikken trækkes fra højre ind over talen. 
 
Så er der klar til afprøvning. 
 
Hvis indtaling og resten af filmen er i orden gemmes den på computeren  
som  AVI film.  ( se side 47 ). 
 
 
 
 

Når du har klikket på mikro-
fonen kommer denne dialog-
boks. 
Her kan du justere mikrofo-
nens følsomhed. 
Juster op til lige under det 
røde mærke. 
 
 
Her vises det lydkort, der 
sidder i computeren. 
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Når AVI-filen  er oprettet kan den godt brændes over på CD/ DVD med det samme. 
Der er bare det problem, at en del DVD afspillere ikke direkste kan læse AVI formatet,  
og så kan filmen ikke afspilles på fjernsynet  - det var jo ellers meningen. 
 
Konvertering af filer 
 
Til brug for afspilning på DVDafspiller er filer af typen MPEG  / MPEG2 / MPEG4 
meget bedre.  
For at oprette disse filer, skal man bruge specielle programmer, der kan udføre denne 
opgave. 
 
Et nemt og godt program, der samtidig er gratis er : Prism  
 
 
Her kommer et eksempel på hvordan det bruges. 
 
Vi har produceret en fil, der hedder Blomsterfil.AVI , den er gemt i mappen 
C:\Blomsterfilm  
 
Vi vil konvertere denne fil til formatet MPEG2. 
Programmet Prism åbnes : 

Tilføj nye filer ( der skal konverteres ) man skal vide hvor filerne er gemt. 
 
Bestem, hvor den konverterede fil skal gemmes. 
 
Bestem formatet af den konverterede fil. MPEG2 
 
Når oplysningerne er i orden klikkes på Convert , og konverteringen sker. 
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Efter konverteringen er der tilføjet filen Blomsterfilm.mpg ( MPEG2), denne filtype  
er god at arbejde videre med.  

Med programmet Express Burn kan man let brænde filen til CD - en del DVDafspillere kan 
så afspille den på TV. 
 
På CD en ligger der derefter en fil der hedder Blomsterfilm.mpg og den kan afspilles i DVD 
afspilleren. 
 
En anden mulighed for at brænde er med programmet NERO, der følger med de fleste  
brændere.  
 
Vi vil se et eksempel på brænding af den samme fil med NERO. 
 
 
 
 
 

Her vælges den fil, der skal brændes. Her vælges datatypen. f.eks. Data CD  
Her bestemmes brændingsformatet  - i Europa er det PAL. 
 
Så er vi klar til at brænde  
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NERO indeholder en hel række af valgmuligheder.  
De to bedste er NeroVison Express og Nero Start Smart. De findes i menuen under Nero. 

Vi prøver at bruge NeroVision Express. Vi kan bruge de to øverste punkter i menuen.  
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Vi  vil først prøve at brænde en video CD. 

 
 

Først hentes den fil vi vil brænde. Her er det  
MPEG2 filen fra C:\Blomsterfilm. 
Overskriften og nogle oplysninger bliver lagt 
ind på billedet. 
 
Så klikker vi på Næste  
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Her skal du kontrollere at det er navnet på din film, der står i feltet. 
Klik igen på Næste  
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Efter brændingen ligger disse filer på CD’en. 
Den egentlige videofilm ligger i MPEGAV, når mappen  
lukkes op finder vi denne fil : AVSEQ01.DAT , denne  
fil kan afvikles fra Windows Media Player. 
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